KARAMANOGLU MEHMETBEY UNIiVERSITESI
TEKNIK BILIMLER MESLEK YUKSEKOKULU
BILGISAYAR TEKNOLOJILERiIi BOLUMU
DERS ICERIKLERI
(2012 KAYITLILAR)

BiRINCI YARIYILI
Programlama Temelleri (3 1 3.5) (AKTS: 6)

Algoritmaya giris, Akis Diyagramlari, Programlama Araclari, Degiskenler ve Sabitler, Girig-
Cikis Islemleri, Islemler ve Operatdrler, Karar Yapilar, Déngii Kontrolleri, i¢ ice déngiiler,
Tek Boyutlu Diziler, Cok Boyutlu Diziler, Programlamada Hata Ayiklama, Programlama
Uygulamalari.

Web Tasarimimin Temelleri (1 1 1.5) (AKTS: 4)

Web Uygulamalarinda ve Tasariminda Kullanilan Teknolojileri ve uygulamalari genel
tanitim1 ve kullanimi, Internet ve Web teknolojilerine giris, HTML temel yapisi, HTML
Bi¢gim komutlari, HTML tablo islemleri, HTML Link ve resim iglemleri, Dreamweaver
kullanimi, Cerceve web sayfalari, HTML CSS kullanimi, CSS sayfa tasarimi, Jquery
Uygulamalari, Photoshop Web Kullanimi, Web Gorsel Tasarim, Temel ASP giris ve
komutlar1, Asp Karar ve dongiiler, Asp de matematiksel operatdrler.

Grafik ve Animasyon I (31 3.5) (AKTS: 5)

Resim ve grafikler {izerinde diizenleme yapma, katmanlar ile ¢alisma, metin iizerinde islem
yapma ve gelismis teknikler. Grafik Animasyon'a giris, Programa Girig Ayarlari, Arag paneli,
Resim Diizenleme Islemleri, Metin Diizenleme Islemleri, Renk ve Dolgu Uygulamalari, Canl
Filtreler, Katman Islemleri, Maske ve Kanal islemleri, Path (Yol) ile calisma, Sayfalar, Dilim
ve Etkin Bolgeler, Web sayfasi tasarimi, Animasyon (Hareketli Resimler), Optimizasyon ve
Disa Aktarma

Ofis Yazilimlan (3 1 3.5) (AKTS: 5)

Kelime islemci programinin tanitimi, ayarlari, arag¢ cubuklar1 ve dosyalar ile ¢alisma, Kelime
islemcide yazitipi ve paragraf bicimlendirme islemleri, kenarliklar, gdlgelendirme. Madde
imleri, Kelime islemcide resim, sekil, simge ekleme ve ayarlamalar, yer isaretleri, bagvurular,
Tablolarla ¢alisma. Hazir tablolar1 kullanma, hazir sablonlar1 kullanma. Igindekiler tablosu
hazirlama, Sayfa yapis1 ve sayfa ayarlari, baski 6n izleme, yazdirma, altbilgi, tistbilgi, dipnot,
sayfa numaralar1 ekleme, bolim ve sayfa sonu islemleri, siitunlarla ¢aligma, Tablolama
yaziliminin tanitimi, ¢alisma ekranini ve meniiler, satir, siitun ve hiicre kavrami, temel
islemler, sayfa yapilari, veri tipleri ve hiicre bi¢imlendirme islemleri, Tablo bi¢imlendirme,
sizme ve siralama islemleri, Fonksiyonlar, fonksiyon yazimi, kurallar1 ve uygulamalari,
matematiksel ve istatistiksel formiil uygulamalari, Metin, tarih ve mantiksal fonksiyonlar,
Veri analizi ve alt toplamlar, Grafik islemleri, Sunum yaziliminin tanitimi, ¢aligma ekranim
ve meniiler, Sunu hazirlama, slayt islemleri (ekleme, silme, c¢ogaltma), sunum
baslatma/durdurma, Slaytlara ses, resim, video ekleme, slayt gegisleri, animasyonlar ve
nesnelere efekt ekleme, Etkili sunum hazirlama ve yapma teknikleri



AL LT 1 (202) (AKTS: 2)

Modernlesme ve Avrupa, Fransiz Devrimi ve etkileri, Osmanli'da Batililasma Cabalari,
Tanzimat ve Islahat Fermanlari, I, ve Ve II. Mesrutiyet ve sonuglari, Balkan ve 1. Diinya
Savaslari, Mondros Miitarekesi, Ulusal Miicadelenin Baslamasi, Orgiitlenme ve Silahl
Miicadele, Sevr ve Lozan Antlagmalari, Tiirk Siyasal Yasamu.

Tiirk Dili-1 (2 0 2) (AKTS: 2)

1.Dilin Tanimu, 6zellikleri, dil-ulus, dil-diisiince ve dil-kiiltiir iligkisi. 2.Yeryiiztindeki diller,
Tiirk dilinin bu diller arasindaki yeri ve tarihsel gelisimi. 3.Atatlirk’in dil devrimi, dil
anlayisi, dil ¢alismalari. 4.Tiirk dilinin ses Ozellikleri, ses olaylari. 5.Yazim kurallar1 ve
uygulamasi. 6.Noktalama isaretleri ve uygulamasi. 7.S6zciik bilgisi, kok-ek ve govde, yapim
ekleri, ¢gekim ekleri, sozciik tiiretme yollar1.

Yabanci Dil -1 (20 2) (AKTS: 2)

Ozne zamirler, miilkiyet sifatlari, isimler ve ¢ogul yapilari, isaret sifatlar1 ve bazi zarflar,
Genis zaman, olma fiili ile bu zamanin olumlu, olumsuz ve soru yapilari. Baglaclar, isaret
zamirleri, belgili ve belgisiz sifatlar, isim fiiller ve nesne zamirler. Cekimsiz yardimci
fiillerden "can" ve O6rneklerle kullanimi konular1 ele alinacaktir.

Temel Elektrik ve Elektronik (4 0 4) (AKTS: 4) (Se¢meli)

Elektrik Prensipleri: Atomun Yapisi, Statik Elektrik, Elektrik Akim Cesitleri, iletkenler,
Yalitkanlar, Yar letkenler Ve Direncler, Elektrik Olcii Birimleri Ve Ohm Kanunu: Gerilim,
Akim, Diren¢ Ve Gii¢, Seri Ve Paralel Elektrik Devreleri Elektrik Devre Elemanlari, Seri
Devre, Paralel Devre, Karmasik Elektrik Devreleri, Devre Analizi, Elektronik Devre
Elemanlari, Dijital Elektronik Devreler, Lojik Devrelerin Temelleri, Lojik Devre Tasarimu,
Ozel Amagli Lojik Devreler

Mesleki Matematik (4 0 4) (AKTS: 4) (Secmeli)

Dogal Sayilar, Tam Sayilar, Asal Sayilar, OBEB-OKEK, Rasyonel Sayilar, Ondalikl1 Sayilar,
Uslii Sayilar, Koklii Sayilar, Carpanlara ayirma, Denklemler, Esitsizlikler, Mutlak Deger,
Oran Oranti, Problemler, Modiiler Aritmetik, Olasilik ve Permutasyon, Geometrik Kavramlar,
Acilar, Ucgen, Ucgen Cesitleri, Ozel Ucgenler, Benzerlik, Uggende Alan, Cokgenler,
Dértgenler, Cember ve Daire, Ug Boyutlu Cisimler, Uzunluk-Alan-Hacim Kavramlari.



IKINCI YARIYILI
Grafik ve Animasyon 11 (3 1 3.5) (AKTS: 5)

3 Dboyutlu model olusturma, doku(kaplama) olusturma, 1siklandirma ve render,
hareketlendirme (Animasyon). 3 boyutlu tasarima giris, Program ara yiizii, Temel objeleri
olusturma, Obje ozellikleri degistirme, Cizgi (Spline) uygulamalari, Modifiye araglari, Edit
Poly kullanimi, Material Editor (Doku olusturma), UVW Map ve Unwrap UVW,
Isiklandirma, Sahne olusturma, Render (Goriintii olusturma), Temel animasyon, Path(Yol) ile
Animasyon

Gorsel Programlama I (3 1 3.5) (AKTS: 6)

Gorsel programlama editorii kurulum ve ayarlari, Formlarla ¢alismak, Temel uygulamalar
yapmak, Ileri uygulamalar yapmak, Yerel veri tabani ile ¢alismak. .NET Mimarisine Giris,
.NET Framework — Visual Studio ve diger editorleri tanima, C# Console Uygulamalari,
Degisken Tanimlama Veri Tiirleri Operatorler, Formlar ve 6zellikleri, Standart nesneler,
Coklu Form Uygulamalarina Giris, Giris ve mesaj pencereleri, Karar yapilar1 ve dongiiler,
Diziler

Veri Tabam I (31 3.5) (AKTS: 5)

Veritabani tasarimi ve olusturma, Veri tiplerinin tanimlanmasi, Tablolar1 tanimlamak, Sql
komutlariyla islemler yapmak, Veri aktarma islemleri yapmak, varolan veritabanindan yeni
veritabani olusturmak, Sorgular, Form ve Rapor olusturmak. Veritabanina giris ve kurulumu,
veritaban1 yOnetim panelinin tanitilmasi, Veri tipleri, Veritabani olusturarak tablolarin
kullanilmasi, Sorgular, SQL komutlarin1 tablolar iizerinde 6rnekleme, Raporlar, Formlar,
Veritabani ile ilgili genel uygulamalar

Yazilim Mimarileri (3 1 3.5) (AKTS: 5)

Yazilim mimarileri modelleri ve yazilim mimarisi se¢imi, tasarim araclarinin se¢imi ve
kodlama islemleri, Dosya siiriim araglarinin kullanimi ve test islemleri. Gereksinimleri
belirlemek ve analiz etmek, Yazilim gelistirme modeli ve yazilim mimarisini se¢mek,
Tasarim araglarin1 kullanmak, Gereksinimlere uygun yazilimi tasarlamak, Yazilim1 kodlamak,
Dosya siirim kontrol araglarin1 kullanmak, Test araclarini kullanmak, Yazilimin testini
yapmak, Proje yonetim araglarin1 kullanmak, Bakim ve onarim siireci islemlerini yapmak.

A. L. L T.-11 (202) (AKTS: 2)
Tiirkiye Devletinin kurulus siireci, Tiirkiye’de politik yasam, Cok partili sistem, Devrimler,

Devrimlere karsi tepkiler, Atatiirk ilkeleri, Atatiirk'ten sonra glinlimiize kadar Tiirkiye’de i¢
ve dis politika.



Tiirk Dili-11 (2 0 2) (AKTS: 2)

1.S6zciik ve anlami, anlamlar1 yoniinden sdzciikler, sozciiklerin gercek, yan ve mecaz
anlamlari, deyimler, ikilemeler, terimler. 2.Dil yanliglar1 (s6zciiglin yapis1 ve anlamiyla ilgili
yanliglar). 3.Tiirk dilinin ciimle yapisi, cimle 6geleri, climle ¢oziimlemeleri. 4.Dil yanlislar
(6zne, tiimle¢ ve yiiklem eksikliginden kaynaklanan yanliglar). 5.Yazili anlatim tiirleri: a)
Olay yazilar1 (6ykii, roman 6rnekleri) b) Diislince yazilar1 (makale, deneme, fikra drnekleri) c)
Duygu yazilar (siir 6rnekleri) 6. Teblig, tutanak, rapor 6rnekleri. 7. Dilekge, is mektubu ve
0zgecmis Ornekleri. 8. Tartisma ve c¢esitleri (Genglik sorunlari, sevgi ve hosgoriiniin 6nemi,
iilkemizde egitim 6gretim, medyanin etkileri, insan haklari, ¢evre sorunlari, ¢agdaslasma,
laiklik, demokrasi, diisiince 6zgilirliigli vb. konularda tartisma yapilip sézlii kompozisyon
yanliglar1 diizeltilecek).

Yabanci Dil -11 (2 0 2) (AKTS: 2)

Zarflar, emirler, zamirler, gereklilik modiilleri, gelecek zaman uygulamalari, tamamlanmis
zaman uygulamalari, deyimler konulari ele alinacaktir.

Bilgisayar Donanmim (1 1 1.5) (AKTS: 3) (Se¢meli)

Flip/Flop ve Register ve Hafiza Temelleri, Sayisal Tasarim, Tasarim Ornekleri, Ana Kartlar
ve Bilgisayar Kasasi, Mikroiglemciler, Hafiza Birimleri (RAM, ROM, Sabit Disk, Harici
Disk), Disk Siiriiciiler (CD, DVD, Bluray), Donanim Kartlar1 (Ekran ve ses kart1), Monitorler,
Yazicilar ve diger ¢evre birimler, Portlar (Seri, paralel ve USB), Isletim Sistemleri, RAID ve
Yedekleme, Ariza Giderme ve Sistem Kurulumu

Bilgisayar Destekli Tasarim (1 1 1.5) (AKTS: 3) (Se¢meli)

3 boyutlu ¢izim programi komutlari, taslak ¢izim, 3 boyutlu kat1 modelleme, ii¢c boyutlu yiizey
modelleme, 3 boyutlu model montaji, 3 boyutlu modelin teknik resmi.



UCUNCU YARIYILI
Internet Programeihg I (3 1 3.5) (AKTS: 4)

Internet ve Web teknolojilerine giris, Asp.Net server calisma sistemleri, Server Ayarlari,
Visual Studio Giris tanitim, Karar ve Kontrol Deyimleri Kullanimi, Asp.net nesneleri, Asp.net
C# kullanimi, Asp.net C# degiskenler Matematiksel Komutlar, Asp.net Karar ve Kontrol
Deyimleri Kullanimi, Asp.net Dongii islemleri, Asp.Net Diziler, Master Page, Asp.net
veritabani islemleri, Login, session uygulamalari, Kullanici tanimli procedure ve function
kullanma

Nesne Tabanh Programlama I (3 1 3.5) (AKTS: 5)

Programlama icin gerekli yazilimlarin kurulmasi, sabit, degisken ve operatorlerin kullanimu,
kontrol ve dongii deyimleri, dosya islemleri, hazir ve kullanici tanimli fonksiyonlar, dizi,
degiskenler ve ¢ok boyutlu diziler. Programlama i¢in Gerekli Yazilimlarin Kurulmas: ve
IDE'min tanitilmasi., Sabit ve Degiskenlerin tanimlanmasi ve Kullanimi, Operatorlerin
Kullanimi, Karar ve Kontrol Deyimleri Kullanimi, Dongii Deyimleri Kullanimi, Konsol
Uygulamalari, Debug Islemleri: Run, Trace Into ve Step Over., Diziler ve Dizilerin Farkli
dongiilerle birlikte kullanimi, Cok Boyutlu Diziler, Hazir Fonksiyonlar, Kullanicit tanimli
procedure ve function kullanma, Dosya Dizin islemleri, Mesaj Pencereleri

Gorsel Programlama II (3 1 3.5) (AKTS: 5)

Gorsel programlama editorii kurulum ve ayarlari, Formlarla ¢aligmak, Temel uygulamalar
yapmak, Ileri uygulamalar yapmak, Yerel veri tabami ile ¢alismak, Metotlar, Hazir Metotlar,
String Fonksiyonlari, Tarth ve Zaman Fonksiyonlari, Klasoér Fonksiyonlari, Dosya
Fonksiyonlari, Hata Yakalama, Form 0&zellikleri ve metotlari, MDI Formlar, Gelismis
Componentler, Olaylar

Veri Tabam II (3 1 3.5) (AKTS: 4)

Veritabanini kurmak. Temel tablo islemleri yapmak. Ileri tablo islemleri yapmak. Veritabam
sunucusunu yonetmek. Veritaban1 yonetim panelini kurmak, Veritabani olusturmak ve
kullanicilar1 tanimlamak, Veri tiplerini 6grenmek, Tablolar1 tanimlamak ve diyagram
yonetmek, SQL komutlarini tablolar {izerinde 6rnekleme, T-SQL, dongii ve kontrol komutlari,
Procedure ve fonksiyonlar, View, trigger, index tamimlama, Kullanic1 rollerini, kullanict
taniml1 veri tiplerini diizenlemek, Kural ve varsayilan degerleri diizenlemek, Transaction, veri
aktarim islemleri, yedekleme

STAJ (AKTS: 8)
30 is glinii endiistriye dayali egitim.
Mobil Programlama (3 1 3.5) (AKTS: 4) (Se¢meli)

Program Gelistirme Ortaminin hazirlanmasi, SDK ve Arabirimi (IDE) yiiklenmesi., Standart
Mobil Kontroller ve Ara yiiz 6geleri, Kullanict Arabirimi, Formlar ve yerlesim durumlari,
Zengin Kullanici Arabirimleri, Metinler, Sayilar ve Tarihler, Dosya ve Dizinler,
Koleksiyonlar, Ozel Amagli Mobil Kontrolleri, XML ve DataSet ile Mobil Programlama,
SQL Server Mobile Edition ve ADO.Net ile Veri Erisimi, XML Web Servisleriyle Mobil
Programlama, Hata Ayiklamak, GDI+ ve Yazdirma Islemleri



Masaiistii Yayincilik (3 1 3.5) (AKTS: 4) (Secmeli)

Gazete ve Dergi Kavramlari, Yayincilik programlarina Giris ve Onemli Kavramlar,
Yaymcilik Programimin  Kullanimi, Araglar ve Araglarin  Kullanimi, Yayicilik
programlarinda Dosya Kaydetme, Olcii Penceresi, Yaymcilik programlart Meniileri,
Yaymncilik Programinda Baski Alma, Yayincilik programlarinda Sayfa Ekleme, Yazilarin
Resim ya da Yazi Alanlarmin Etrafindan Akmasi, Gémme Harf Uygulamasi, Diizenleme
Islemleri, Olgiilendirme ve Diizenleme Komutlari, Yaziy1 Resim Alanina Déniistiirmek



DORDUNCU YARIYILI
Internet Programeihg I1 (3 1 3.5) (AKTS: 7)

Web sunucu i¢in yazilim kurulumlar1 ve yayinlama, Degiskenler ve sabitler, operatorler ve
islem Onceligi, Karar kontrol deyimleri dongli kontrol deyimleri, Kullanici tanimh
fonksiyonlar, Hazir fonksiyonlar, Dizi islemleri, Dosya islemleri, Web formlari, Sayfalar arasi
veri aktarimi, Veritabani baglantisi, Veritabani islemleri Ekleme, Silme, Diizenleme, XML
uygulamalar1 ve web servisleri, Web Uygulamasini yayimlama.

Nesne Tabanh Programlama I1 (3 1 3.5) (AKTS: 7)

Nesne Tabanli Programlama I¢in gerekli kavramlar, Local ve Global tanimlamalar, Kontrol
Nesnelerinin ve kullanimi, Standart Bilesenler, Gelismis Bilesenler, Menii Tasarimi ve
Formlar, Veritaban1 Baglantisi, Veritaban1 Sorgulari, Proje Uygulamasi.

Gorsel Programlama III (3 1 3.5) (AKTS: 7)

Gorsel programlama editorii kurulum ve ayarlari, Formlarla ¢alismak, Temel uygulamalar
yapmak, Ileri uygulamalar yapmak, Yerel veri tabam ile ¢alismak, Metotlar, Hazir Metotlar,
String Fonksiyonlari, Tarih ve Zaman Fonksiyonlari, Klasor Fonksiyonlari, Dosya
Fonksiyonlari, Hata Yakalama, Form 0&zellikleri ve metotlari, MDI Formlar, Gelismis
Componentler, Olaylar, Birden ¢ok katmanli uygulama yapmak, Struct-Enum-Class
Kavramlari, C# ile Object Oriented Programlama, Veritabani nesneleri ve oOzellikleri,
ADO.NET Veritabani Sorgulari ile temel uygulamalar, SQL Server Veritaban1 Baglantisi ile
temel uygulamalar, SQL Server ADO.NET Veritabani Sorgular1 ile temel uygulamalar,
Raporlama, Setup Olusturma, Proje Uygulamasi

Isletim Sistemleri (3 1 3.5) (AKTS: 7)

Sunucu isletim sistemini kurmak ve ayarlarin1 yapmak, Aygit yoneticisi, Ag ayarlari, TCP/IP,
Yeni kullanict ve Grup tanimlamalar1 ve ayarlari, Paylasilan klasorler, Paylasim Izinleri,
NTFS lzinleri, Coklu izin uygulamasi, Izinlerin Mirasi, Disk Yonetimi ve RAID
Uygulamalari, Disk kota uygulamasi, Yedekleme ve Geri ylikleme, Olay Gorintiileyici,
Performans Goriintiileyici.

Meslek Etigi (2 0 2) (AKTS: 2) (Se¢meli)

Etik ve ahlak kavramlari, Etik sistemleri, Ahlakin olusumunda rol oynayan faktorler, Meslek
etigi, Mesleki yozlasma ve meslek hayatinda etik disi davranislarin sonuglari, Sosyal
sorumluluk kavrami.

Sistem Analizi ve Tasarim (3 1 3.5) (AKTS: 2) (Secmeli)

Bitirme projesinin kapsamini belirleme, Proje konusu ile ilgili detayli arastirma, Projenin kod
yazimina hazirlik, Projeyi yazma, Projenin kurulum paketini ve raporunu hazirlama.



Ag Temelleri (3 1 3.5) (AKTS: 2) (Se¢meli)

Veri ve Bilgisayar Haberlesmesine Giris, Veri Iletimi, Ag topolojileri, Bilgisayar aglar1 ve
siiflandirilmasi, OSI bagvuru modeli, aglarinda kullanilan elemanlar. Veri ve bilgisayar
haberlesmesine giris, Seri haberlesme, kablolu kablosuz iletisim ortamlari, Haberlesme, veri
iletim modlari, Bilgisayar aglar1 ve siniflandirilmasi, Ag Topolojileri, OSI Bagvuru Modeli ve
Katmanlari, Kablolar, Ag arabirim karti, Hub, Tekrarlayict ve Anahtarlayicilar, Kopriiler,
yonlendiriciler, Ethernet ¢erceve yapist CSMA/CD c¢alisma prensibi, TCP/IP katmanlari, IP
adresleme siniflandirmalari, Ag komutlari, Kablosuz Aglar



KARAMANOGLU MEHMETBEY UNIiVERSITESI
TEKNIK BILIMLER MESLEK YUKSEKOKULU
BILGISAYAR TEKNOLOJILERiIi BOLUMU
DERS ICERIKLERI
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BIiRINCi YARIYILI
Yabanci Dil I (2 0 2) (AKTS: 2)

Ozne zamirler, miilkiyet sifatlar1, isimler ve ¢ogul yapilari, isaret sifatlar1 ve bazi zarflar,
Genis zaman, olma fiili ile bu zamanin olumlu, olumsuz ve soru yapilari. Baglaclar, isaret
zamirleri, belgili ve belgisiz sifatlar, isim fiiller ve nesne zamirler. Cekimsiz yardimci
fiillerden "can" ve 6rneklerle kullanimi konular1 ele alinacaktir.

Tiirk Dili-1 (2 0 2) (AKTS: 2)

1.Dilin Tanimi, 6zellikleri, dil-ulus, dil-diisiince ve dil-kiiltiir iligkisi. 2.Yeryiiziindeki diller,
Tiirk dilinin bu diller arasindaki yeri ve tarihsel gelisimi. 3.Atatiirk’lin dil devrimi, dil
anlayis1, dil caligmalari. 4.Tirk dilinin ses Ozellikleri, ses olaylari. 5.Yazim kurallar1 ve
uygulamasi. 6. Noktalama isaretleri ve uygulamasi. 7.S6zciik bilgisi, kok-ek ve govde, yapim
ekleri, ¢cekim ekleri, sdzciik tiiretme yollari.

A.I.I. T.-1 (20 2) (AKTS: 2)

Modernlesme ve Avrupa, Fransiz Devrimi ve etkileri, Osmanli'da Batililasma Cabalari,
Tanzimat ve Islahat Fermanlari, I, ve Ve II. Mesrutiyet ve sonuglari, Balkan ve I. Diinya
Savaslari, Mondros Miitarekesi, Ulusal Miicadelenin Baslamasi, Orgiitlenme ve Silahli
Miicadele, Sevr ve Lozan Antlagmalari, Tiirk Siyasal Yasamu.

Programlama Temelleri (3 1 3.5) (AKTS: 7)

Algoritmaya giris, Akis Diyagramlari, Programlama Araglari, Degiskenler ve Sabitler, Giris-
Cikis Islemleri, Islemler ve Operatdrler, Karar Yapilar, Déngii Kontrolleri, i¢ ice dongiiler,
Tek Boyutlu Diziler, Cok Boyutlu Diziler, Programlamada Hata Ayiklama, Programlama
Uygulamalari.

Web Tasariminin Temelleri (1 1 1.5) (AKTS: 5)

Web Uygulamalarinda ve Tasariminda Kullanilan Teknolojileri ve uygulamalari genel
tanmitim1 ve kullanimi, Internet ve Web teknolojilerine giris, HTML temel yapisi, HTML
Bicim komutlari, HTML tablo islemleri, HTML Link ve resim islemleri, Dreamweaver
kullanimi, Cerceve web sayfalari, HTML CSS kullanimi, CSS sayfa tasarimi, Jquery
Uygulamalari, Photoshop Web Kullanimi, Web Gorsel Tasarim, Temel ASP giris ve
komutlari, Asp Karar ve dongiiler, Asp de matematiksel operatorler.



Ofis Yazihmlar1 (3 1 3.5) (AKTS: 6)

Kelime islemci programinin tanitimi, ayarlari, arag ¢ubuklar1 ve dosyalar ile ¢alisma, Kelime
islemcide yazitipi ve paragraf bi¢cimlendirme islemleri, kenarliklar, golgelendirme. Madde
imleri, Kelime islemcide resim, sekil, simge ekleme ve ayarlamalar, yer isaretleri, basvurular,
Tablolarla calisma. Hazir tablolar1 kullanma, hazir sablonlar1 kullanma. Igindekiler tablosu
hazirlama, Sayfa yapisi ve sayfa ayarlari, baski 6n izleme, yazdirma, altbilgi, listbilgi, dipnot,
sayfa numaralart ekleme, bolim ve sayfa sonu islemleri, siitunlarla ¢aligma, Tablolama
yaziliminin tanitimi, ¢aligma ekranini ve meniiler, satir, siitun ve hiicre kavrami, temel
islemler, sayfa yapilari, veri tipleri ve hiicre bi¢imlendirme islemleri, Tablo bi¢cimlendirme,
stizme ve siralama islemleri, Fonksiyonlar, fonksiyon yazimi, kurallar1 ve uygulamalari,
matematiksel ve istatistiksel formiil uygulamalari, Metin, tarih ve mantiksal fonksiyonlar,
Veri analizi ve alt toplamlar, Grafik islemleri, Sunum yaziliminin tanitimi, ¢alisma ekranini
ve meniiler, Sunu hazirlama, slayt islemleri (ekleme, silme, ¢ogaltma), sunum
baglatma/durdurma, Slaytlara ses, resim, video ekleme, slayt gecisleri, animasyonlar ve
nesnelere efekt ekleme, Etkili sunum hazirlama ve yapma teknikleri

Temel Elektrik ve Elektronik (3 1 3.5) (AKTS: 6)

Elektrik Prensipleri: Atomun Yapisi, Statik Elektrik, Elektrik Akim Cesitleri, Iletkenler,
Yalitkanlar, Yari iletkenler Ve Direngler, Elektrik Olgii Birimleri Ve Ohm Kanunu: Gerilim,
Akim, Diren¢ Ve Gii¢, Seri Ve Paralel Elektrik Devreleri Elektrik Devre Elemanlari, Seri
Devre, Paralel Devre, Karmasik Elektrik Devreleri, Devre Analizi, Elektronik Devre
Elemanlari, Dijital Elektronik Devreler, Lojik Devrelerin Temelleri, Lojik Devre Tasarimi,
Ozel Amacli Lojik Devreler



IKINCi YARIYILI
Yabanci Dil-11 (2 0 2) (AKTS: 2)

Zarflar, emirler, zamirler, gereklilik modiilleri, gelecek zaman uygulamalari, tamamlanmis
zaman uygulamalari, deyimler konular1 ele alinacaktir.

Tiirk Dili-11 (2 0 2) (AKTS: 2)

1.S6zciik ve anlami, anlamlar1 yoniinden sozciikler, sozciiklerin gercek, yan ve mecaz
anlamlari, deyimler, ikilemeler, terimler. 2.Dil yanliglar1 (s6zciiglin yapis1 ve anlamiyla ilgili
yanliglar). 3.Tiirk dilinin ciimle yapisi, ciimle 6geleri, climle ¢oziimlemeleri. 4.Dil yanliglart
(6zne, tiimle¢ ve yiiklem eksikliginden kaynaklanan yanlislar). 5.Yazili anlatim tiirleri: a)
Olay yazilar1 (6ykii, roman 6rnekleri) b) Diislince yazilar1 (makale, deneme, fikra drnekleri) c)
Duygu yazilar (siir 6rnekleri) 6. Teblig, tutanak, rapor 6rnekleri. 7. Dilekge, is mektubu ve
0zgecmis Ornekleri. 8. Tartisma ve c¢esitleri (Genglik sorunlari, sevgi ve hosgoriiniin 6nemi,
iilkemizde egitim 6gretim, medyanin etkileri, insan haklari, ¢evre sorunlari, ¢agdaslasma,
laiklik, demokrasi, diisiince Ozgirliigii vb. konularda tartisma yapilip sozlii kompozisyon
yanliglar1 diizeltilecek).

AL LT-11(202) (AKTS: 2)

Tiirkiye Devletinin kurulus stireci, Tiirkiye’de politik yasam, Cok partili sistem, Devrimler,
Devrimlere karsi tepkiler, Atatiirk ilkeleri, Atatiirk'ten sonra gliniimiize kadar Tiirkiye’de i¢
ve dis politika.

Grafik ve Animasyon | (11 1.5) (AKTS: 6)

Resim ve grafikler {izerinde diizenleme yapma, katmanlar ile ¢alisma, metin iizerinde islem
yapma ve gelismis teknikler. Grafik Animasyon'a giris, Programa Girig Ayarlari, Arag paneli,
Resim Diizenleme Islemleri, Metin Diizenleme Islemleri, Renk ve Dolgu Uygulamalari, Canli
Filtreler, Katman Islemleri, Maske ve Kanal islemleri, Path (Yol) ile calisma, Sayfalar, Dilim
ve Etkin Bolgeler, Web sayfasi tasarimi, Animasyon (Hareketli Resimler), Optimizasyon ve
Disa Aktarma

Bilgisayar Donanim (2 0 2) (AKTS: 4)

Flip/Flop ve Register ve Hafiza Temelleri, Sayisal Tasarim, Tasarim Ornekleri, Ana Kartlar
ve Bilgisayar Kasasi, Mikroigslemciler, Hafiza Birimleri (RAM, ROM, Sabit Disk, Harici
Disk), Disk Siiriiciiler (CD, DVD, Bluray), Donanim Kartlar1 (Ekran ve ses kart1), Monitorler,
Yazicilar ve diger cevre birimler, Portlar (Seri, paralel ve USB), Isletim Sistemleri, RAID ve
Yedekleme, Ariza Giderme ve Sistem Kurulumu

Gorsel Programlama I (3 1 3.5) (AKTS: 5)

Gorsel programlama editorii kurulum ve ayarlari, Formlarla caligmak, Temel uygulamalar
yapmak, Ileri uygulamalar yapmak, Yerel veri tabani ile ¢alismak. NET Mimarisine Giris,
.NET Framework — Visual Studio ve diger editorleri tanima, C# Console Uygulamalari,
Degisken Tanimlama Veri Tiirleri Operatorler, Formlar ve 6zellikleri, Standart nesneler,
Coklu Form Uygulamalarma Giris, Giris ve mesaj pencereleri, Karar yapilar1 ve dongiiler,
Diziler



Veri Tabam I (3 1 3.5) (AKTS: 5)

Veritaban1 tasarimi ve olusturma, Veri tiplerinin tanimlanmasi, Tablolar1 tanimlamak, Sql
komutlariyla islemler yapmak, Veri aktarma islemleri yapmak, varolan veritabanindan yeni
veritabani olusturmak, Sorgular, Form ve Rapor olusturmak. Veritabanina giris ve kurulumu,
veritabani yonetim panelinin tanitilmasi, Veri tipleri, Veritaban1 olusturarak tablolarin
kullanilmasi, Sorgular, SQL komutlarini tablolar iizerinde 6rnekleme, Raporlar, Formlar,
Veritabani ile ilgili genel uygulamalar

Yazilim Mimarileri (2 0 2) (AKTS: 4)

Yazilim mimarileri modelleri ve yazilim mimarisi se¢imi, tasarim araglarinin se¢imi ve
kodlama islemleri, Dosya siiriim araglarinin kullanimi ve test islemleri. Gereksinimleri
belirlemek ve analiz etmek, Yazilim gelistirme modeli ve yazilim mimarisini se¢mek,
Tasarim araclarin1 kullanmak, Gereksinimlere uygun yazilimi tasarlamak, Yazilimi kodlamak,
Dosya siiriim kontrol araglarin1 kullanmak, Test araclarini kullanmak, Yazilimin testini
yapmak, Proje yonetim aracglarini kullanmak, Bakim ve onarim siireci islemlerini yapmak.



UCUNCU YARIYILI
Grafik ve Animasyon 11 (3 1 3.5) (AKTS: 6)

3 boyutlu model olusturma, doku(kaplama) olusturma, 1siklandirma ve render,
hareketlendirme (Animasyon). 3 boyutlu tasarima giris, Program ara yiizii, Temel objeleri
olusturma, Obje ozellikleri degistirme, Cizgi (Spline) uygulamalari, Modifiye araglari, Edit
Poly kullanimi, Material Editor (Doku olusturma), UVW Map ve Unwrap UVW,
Isiklandirma, Sahne olusturma, Render (Goriintii olusturma), Temel animasyon, Path(Yol) ile
Animasyon

Internet Programcihgi I (3 1 3.5) (AKTS: 7)

Internet ve Web teknolojilerine giris, Asp.Net server ¢aligma sistemleri, Server Ayarlari,
Visual Studio Giris tanitim, Karar ve Kontrol Deyimleri Kullanimi, Asp.net nesneleri, Asp.net
C# kullanimi, Asp.net C# degiskenler Matematiksel Komutlar, Asp.net Karar ve Kontrol
Deyimleri Kullanimi, Asp.net Dongili islemleri, Asp.Net Diziler, Master Page, Asp.net
veritabani islemleri, Login, session uygulamalari, Kullanici tanimli procedure ve function
kullanma

Nesne Tabanh Programlama | (3 1 3.5) (AKTS: 7)

Programlama icin gerekli yazilimlarin kurulmasi, sabit, degisken ve operatorlerin kullanima,
kontrol ve dongli deyimleri, dosya islemleri, hazir ve kullanict tanimli fonksiyonlar, dizi,
degiskenler ve ¢ok boyutlu diziler. Programlama I¢in Gerekli Yazilimlarin Kurulmasi ve IDE'
nin tanitilmasi., Sabit ve Degiskenlerin tanimlanmasi ve Kullanimi, Operatorlerin Kullanimi,
Karar ve Kontrol Deyimleri Kullanimi, Dongii Deyimleri Kullanimi, Konsol Uygulamalari,
Debug Islemleri: Run, Trace Into ve Step Over., Diziler ve Dizilerin Farkli dongiilerle birlikte
kullanimi, Cok Boyutlu Diziler, Hazir Fonksiyonlar, Kullanict tanimli procedure ve function
kullanma, Dosya Dizin islemleri, Mesaj Pencereleri

Veri Tabami I1 (3 1 3.5) (AKTS: 5)

Veritabanini kurmak. Temel tablo islemleri yapmak. Ileri tablo islemleri yapmak. Veritaban
sunucusunu yonetmek. Veritabani yOnetim panelini kurmak, Veritabani olusturmak ve
kullanicilar1 tanimlamak, Veri tiplerini 6grenmek, Tablolar1 tanimlamak ve diyagram
yonetmek, SQL komutlarini tablolar {izerinde 6rnekleme, T-SQL, dongii ve kontrol komutlari,
Procedure ve fonksiyonlar, View, trigger, index tanmimlama, Kullanici rollerini, kullanici
taniml1 veri tiplerini diizenlemek, Kural ve varsayilan degerleri diizenlemek, Transaction, veri
aktarim islemleri, yedekleme

Gorsel Programlama II (3 1 3.5) (AKTS: 5)

Gorsel programlama editorii kurulum ve ayarlari, Formlarla ¢alismak, Temel uygulamalar
yapmak, Ileri uygulamalar yapmak, Yerel veri tabani ile ¢alismak, Metotlar, Hazir Metotlar,
String Fonksiyonlari, Tarih ve Zaman Fonksiyonlari, Klasér Fonksiyonlari, Dosya
Fonksiyonlari, Hata Yakalama, Form oOzellikleri ve metotlari, MDI Formlar, Gelismis
Componentler, Olaylar



DORDUNCU YARIYILI
Internet Programeihg I1 (3 1 3.5) (AKTS: 4)

Web sunucu i¢in yazilim kurulumlar1 ve yayinlama, Degiskenler ve sabitler, operatorler ve
islem Onceligi, Karar kontrol deyimleri dongli kontrol deyimleri, Kullanici tanimh
fonksiyonlar, Hazir fonksiyonlar, Dizi islemleri, Dosya islemleri, Web formlari, Sayfalar arasi
veri aktarimi, Veritabani baglantisi, Veritabani islemleri Ekleme, Silme, Diizenleme, XML
uygulamalar1 ve web servisleri, Web Uygulamasini yayimlama.

Nesne Tabanh Programlama II (3 1 3.5) (AKTS: 4)

Nesne Tabanli Programlama I¢in gerekli kavramlar, Local ve Global tanimlamalar, Kontrol
Nesnelerinin ve kullanimi, Standart Bilesenler, Gelismis Bilesenler, Menii Tasarimi ve
Formlar, Veritaban1 Baglantisi, Veritabani1 Sorgulari, Proje Uygulamasi.

Gorsel Programlama III (3 1 3.5) (AKTS: 3)

Gorsel programlama editorii kurulum ve ayarlari, Formlarla ¢alismak, Temel uygulamalar
yapmak, Ileri uygulamalar yapmak, Yerel veri tabam ile ¢alismak, Metotlar, Hazir Metotlar,
String Fonksiyonlari, Tarih ve Zaman Fonksiyonlari, Klasor Fonksiyonlari, Dosya
Fonksiyonlari, Hata Yakalama, Form 0&zellikleri ve metotlari, MDI Formlar, Gelismis
Componentler, Olaylar, Birden ¢ok katmanli uygulama yapmak, Struct-Enum-Class
Kavramlari, C# ile Object Oriented Programlama, Veritaban1i nesneleri ve oOzellikleri,
ADO.NET Veritaban1 Sorgulari ile temel uygulamalar, SQL Server Veritabani1 Baglantisi ile
temel uygulamalar, SQL Server ADO.NET Veritaban1 Sorgular1 ile temel uygulamalar,
Raporlama, Setup Olusturma, Proje Uygulamasi

Sistem Analizi ve Tasarim (1 1 1.5) (AKTS: 4)

Bitirme projesinin kapsamini belirleme, Proje konusu ile ilgili detayl arastirma, Projenin kod
yazimina hazirlik, Projeyi yazma, Projenin kurulum paketini ve raporunu hazirlama.

Sunucu Isletim Sistemleri (3 1 3.5) (AKTS: 4)

Sunucu isletim sistemini kurmak ve ayarlarin1 yapmak, Aygit yoneticisi, Ag ayarlari, TCP/IP,
Yeni kullanici ve Grup tanimlamalari ve ayarlari, Paylasilan klasérler, Paylasim Izinleri,
NTFS lzinleri, Coklu izin uygulamasi, Izinlerin Mirasi, Disk Yonetimi ve RAID
Uygulamalar1, Disk kota uygulamasi, Yedekleme ve Geri yiikleme, Olay Goriintiileyici,
Performans Goriintiileyici.

Ag Temelleri (2 0 2) (AKTS: 3)

Veri ve Bilgisayar Haberlesmesine Giris, Veri Iletimi, Ag topolojileri, Bilgisayar aglar1 ve
siiflandirilmasi, OSI basvuru modeli, aglarinda kullanilan elemanlar. Veri ve bilgisayar
haberlesmesine giris, Seri haberlesme, kablolu kablosuz iletisim ortamlari, Haberlesme, veri
iletim modlar1, Bilgisayar aglar1 ve siniflandirilmasi, Ag Topolojileri, OSI Basvuru Modeli ve
Katmanlari, Kablolar, Ag arabirim karti, Hub, Tekrarlayict ve Anahtarlayicilar, Kopriiler,
yonlendiriciler, Ethernet ¢ergeve yapist CSMA/CD calisma prensibi, TCP/IP katmanlari, IP
adresleme siniflandirmalari, Ag komutlari, Kablosuz Aglar

STAJ (AKTS: 8)

30 i glinii endiistriye dayali egitim.
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(2010 KAYITLILAR)

BIiRINCi YARIYILI
Matematik (4 0 4) (AKTS: 7)

Dogal Sayilar, Tam Sayilar, Asal Sayilar, OBEB-OKEK, Rasyonel Sayilar, Ondalikl1 Sayailar,
Uslii Sayilar, Koklii Sayilar, Carpanlara ayirma, Denklemler, Esitsizlikler, Mutlak Deger,
Oran Oranti, Problemler, Modiiler Aritmetik, Olasilik ve Permutasyon, Geometrik Kavramlar,
Acilar, Uggen, Ucgen Cesitleri, Ozel Ucgenler, Benzerlik, Ucgende Alan, Cokgenler,

Dértgenler, Cember ve Daire, Ug Boyutlu Cisimler, Uzunluk-Alan-Hacim Kavramlari.
Programlama Temelleri (3 1 3.5) (AKTS: 6)

Algoritmaya giris, Akis Diyagramlari, Programlama Araglari, Degiskenler ve Sabitler, Giris-
Cikis Islemleri, Islemler ve Operatorler, Karar Yapilari, Déngii Kontrolleri, i¢ ice dongiiler,
Tek Boyutlu Diziler, Cok Boyutlu Diziler, Programlamada Hata Ayiklama, Programlama
Uygulamalart.

Web Tasariminin Temelleri (2 1 2.5) (AKTS: 3)

Web Uygulamalarinda ve Tasariminda Kullanilan Teknolojileri ve uygulamalari genel
tanmittim1 ve kullanimi, Internet ve Web teknolojilerine giris, HTML temel yapisi, HTML
Bi¢im komutlari, HTML tablo islemleri, HTML Link ve resim islemleri, Dreamweaver
kullanimi, Cerceve web sayfalari, HTML CSS kullanimi, CSS sayfa tasarimi, Jquery
Uygulamalari, Photoshop Web Kullanimi, Web Gorsel Tasarim, Temel ASP giris ve
komutlar1, Asp Karar ve dongiiler, Asp de matematiksel operatorler.

Ofis Yazihmlar1 (3 1 3.5) (AKTS: 4)

Kelime iglemci programinin tanitimi, ayarlari, ara¢ ¢ubuklar1 ve dosyalar ile ¢calisma, Kelime
islemcide yazitipi ve paragraf bigimlendirme islemleri, kenarliklar, golgelendirme. Madde
imleri, Kelime islemcide resim, sekil, simge ekleme ve ayarlamalar, yer isaretleri, bagvurular,
Tablolarla ¢alisma. Hazir tablolar1 kullanma, hazir sablonlar1 kullanma. Igindekiler tablosu
hazirlama, Sayfa yapisi ve sayfa ayarlari, baski 6n izleme, yazdirma, altbilgi, {istbilgi, dipnot,
sayfa numaralar1 ekleme, boliim ve sayfa sonu islemleri, siitunlarla ¢alisma, Tablolama
yaziliminin tamitimi, ¢aligma ekranin1 ve meniiler, satir, siitun ve hiicre kavrami, temel
islemler, sayfa yapilari, veri tipleri ve hiicre bi¢cimlendirme islemleri, Tablo bi¢cimlendirme,
stizme ve siralama islemleri, Fonksiyonlar, fonksiyon yazimi, kurallar1 ve uygulamalari,
matematiksel ve istatistiksel formiil uygulamalari, Metin, tarih ve mantiksal fonksiyonlar,
Veri analizi ve alt toplamlar, Grafik islemleri, Sunum yazilimimin tanitimi, ¢alisma ekranini
ve meniiler, Sunu hazirlama, slayt islemleri (ekleme, silme, c¢ogaltma), sunum
baslatma/durdurma, Slaytlara ses, resim, video ekleme, slayt gegcisleri, animasyonlar ve
nesnelere efekt ekleme, Etkili sunum hazirlama ve yapma teknikleri



Temel Elektrik ve Elektronik (3 1 3.5) (AKTS: 4)

Elektrik Prensipleri: Atomun Yapisi, Statik Elektrik, Elektrik Akim Cesitleri, Iletkenler,
Yalitkanlar, Yar Iletkenler Ve Direngler, Elektrik Ol¢ii Birimleri Ve Ohm Kanunu: Gerilim,
Akim, Diren¢ Ve Gii¢, Seri Ve Paralel Elektrik Devreleri Elektrik Devre Elemanlari, Seri
Devre, Paralel Devre, Karmasik Elektrik Devreleri, Devre Analizi, Elektronik Devre
Elemanlari, Dijital Elektronik Devreler, Lojik Devrelerin Temelleri, Lojik Devre Tasarimu,
Ozel Amagl Lojik Devreler

AL L T-1(202) (AKTS: 2)

Modernlesme ve Avrupa, Fransiz Devrimi ve etkileri, Osmanli'da Batililasma Cabalari,
Tanzimat ve Islahat Fermanlari, I, ve Ve II. Mesrutiyet ve sonuglari, Balkan ve 1. Diinya
Savaslar;, Mondros Miitarekesi, Ulusal Miicadelenin Baslamasi, Orgiitlenme ve Silahli
Miicadele, Sevr ve Lozan Antlagmalari, Tiirk Siyasal Yasamu.

Tiirk Dili-1 (2 0 2) (AKTS: 2)

1.Dilin Tanimu, 6zellikleri, dil-ulus, dil-diisiince ve dil-kiiltiir iligkisi. 2.Yeryiiziindeki diller,
Tiirk dilinin bu diller arasindaki yeri ve tarihsel gelisimi. 3.Atatiirk’lin dil devrimi, dil
anlayis1, dil ¢aligmalari. 4.Tirk dilinin ses Ozellikleri, ses olaylari. 5.Yazim kurallar1 ve
uygulamasi. 6. Noktalama isaretleri ve uygulamasi. 7.S6zciik bilgisi, kok-ek ve govde, yapim
ekleri, ¢cekim ekleri, sdzciik tiiretme yollari.

Yabana Dil-1 (2 0 2) (AKTS: 2)

Ozne zamirler, miilkiyet sifatlar, isimler ve ¢ogul yapilar, isaret sifatlar1 ve bazi zarflar,
Genis zaman, olma fiili ile bu zamanin olumlu, olumsuz ve soru yapilari. Baglaclar, isaret
zamirleri, belgili ve belgisiz sifatlar, isim fiiller ve nesne zamirler. Cekimsiz yardimci
fiillerden "can" ve 6rneklerle kullanimi konular1 ele alinacaktir.



IKINCI YARIYILI
Grafik ve Animasyon | (2 1 2.5) (AKTS: 5)

Resim ve grafikler {izerinde diizenleme yapma, katmanlar ile ¢aligma, metin iizerinde islem
yapma ve gelismis teknikler. Grafik Animasyon'a giris, Programa Giris Ayarlari, Arag paneli,
Resim Diizenleme Islemleri, Metin Diizenleme Islemleri, Renk ve Dolgu Uygulamalari, Canli
Filtreler, Katman Islemleri, Maske ve Kanal islemleri, Path (Yol) ile ¢alisma, Sayfalar, Dilim
ve Etkin Bolgeler, Web sayfasi tasarimi, Animasyon (Hareketli Resimler), Optimizasyon ve
Disa Aktarma

Bilgisayar Donanim (2 0 2) (AKTS: 3)

Flip/Flop ve Register ve Hafiza Temelleri, Sayisal Tasarim, Tasarim Ornekleri, Ana Kartlar
ve Bilgisayar Kasasi, Mikroislemciler, Hafiza Birimleri (RAM, ROM, Sabit Disk, Harici
Disk), Disk Siiriiciiler (CD, DVD, Bluray), Donanim Kartlar1 (Ekran ve ses kart1), Monitorler,
Yazicilar ve diger cevre birimler, Portlar (Seri, paralel ve USB), Isletim Sistemleri, RAID ve
Yedekleme, Ariza Giderme ve Sistem Kurulumu

Gorsel Programlama I (3 1 3.5) (AKTS: 4)

Gorsel programlama editorii kurulum ve ayarlari, Formlarla ¢alismak, Temel uygulamalar
yapmak, Ileri uygulamalar yapmak, Yerel veri tabani ile ¢alismak. NET Mimarisine Giris,
NET Framework — Visual Studio ve diger editorleri tanima, C# Console Uygulamalari,
Degisken Tanimlama Veri Tirleri Operatorler, Formlar ve o6zellikleri, Standart nesneler,
Coklu Form Uygulamalarina Giris, Giris ve mesaj pencereleri, Karar yapilar1 ve dongiiler,
Diziler

Veri Tabami I (31 3.5) (AKTS: 4)

Veritaban1 tasarimi ve olusturma, Veri tiplerinin tanimlanmasi, Tablolar1 tanimlamak, Sql
komutlariyla islemler yapmak, Veri aktarma islemleri yapmak, varolan veritabanindan yeni
veritabani olusturmak, Sorgular, Form ve Rapor olusturmak. Veritabanina giris ve kurulumu,
veritabant yonetim panelinin tanitilmasi, Veri tipleri, Veritabani olusturarak tablolarin
kullanilmasi, Sorgular, SQL komutlarini tablolar iizerinde 6rnekleme, Raporlar, Formlar,
Veritabani ile ilgili genel uygulamalar

Yazilim Mimarileri (2 0 2) (AKTS: 2)

Yazilim mimarileri modelleri ve yazilim mimarisi se¢imi, tasarim araclarinin se¢imi ve
kodlama islemleri, Dosya siiriim araglarinin kullanimi ve test islemleri. Gereksinimleri
belirlemek ve analiz etmek, Yazilim gelistirme modeli ve yazilim mimarisini se¢mek,
Tasarim araglarin1 kullanmak, Gereksinimlere uygun yazilimi tasarlamak, Yazilim1 kodlamak,
Dosya siiriim kontrol araclarini kullanmak, Test araglarini kullanmak, Yazilimin testini
yapmak, Proje yonetim araglarin1 kullanmak, Bakim ve onarim siireci islemlerini yapmak.

Sensorler (21 2.5) (AKTS: 3)
Sicaklik Algilayicilari, Nem Algilayicilar, Hiz Algilayicilari, Titresim Algilayicilari, ivme

Algilayicilari, Konum Algilayicilar, Yaklasim Algilayicilari, Basing Algilayicilari, Akis
Algilayicilar, Seviye Algilayicilari, Darbe (Kuvvet) Algilayicilart



Arastirma Yontem ve Teknikleri (2 0 2) (AKTS: 3)

Aragtirma Konularint Se¢gme, Kaynak Arastirmast Yapma, Arastirma Sonuglarini
Degerlendirme, Arastirma Sonuglarin1 Rapor Haline Doniistiirme, Sunuma Hazirlik Yapma,
Sunumu Yapma

A.LLT-I1(202) (AKTS: 2)

Tiirkiye Devletinin kurulus siireci, Tiirkiye’de politik yasam, Cok partili sistem, Devrimler,
Devrimlere kars1 tepkiler, Atatiirk ilkeleri, Atatiirk'ten sonra gliniimiize kadar Tiirkiye’de i¢
ve dis politika.

Tiirk Dili-11 (2 0 2) (AKTS: 2)

1.S6zciik ve anlami, anlamlari yoniinden sozciikler, sozciiklerin gercek, yan ve mecaz
anlamlari, deyimler, ikilemeler, terimler. 2.Dil yanlislar1 (s6zciigiin yapisi ve anlamiyla ilgili
yanliglar). 3.Tiirk dilinin ciimle yapisi, climle dgeleri, ciimle ¢oziimlemeleri. 4.Dil yanlislar
(6zne, timleg¢ ve yliklem eksikliginden kaynaklanan yanliglar). 5.Yazili anlatim tiirleri: a)
Olay yazilar1 (6ykii, roman 6rnekleri) b) Diisiince yazilar1 (makale, deneme, fikra 6rnekleri) c)
Duygu yazilar (siir 6rnekleri) 6. Teblig, tutanak, rapor drnekleri. 7. Dilekge, is mektubu ve
0zgecmis Ornekleri. 8. Tartisma ve cesitleri (Genglik sorunlari, sevgi ve hosgoriiniin 6nemi,
iilkemizde egitim 6gretim, medyanin etkileri, insan haklari, ¢evre sorunlari, ¢agdaslasma,
laiklik, demokrasi, diisiince 6zgiirliigii vb. konularda tartisma yapilip sozlii kompozisyon
yanliglar1 diizeltilecek).

Yabana Dil -11 (2 0 2) (AKTS: 2)

Zarflar, emirler, zamirler, gereklilik modiilleri, gelecek zaman uygulamalari, tamamlanmis
zaman uygulamalari, deyimler konulari ele alinacaktir.



UCUNCU YARIYILI
Grafik ve Animasyon 11 (3 0 3) (AKTS: 4)

3 boyutlu model olusturma, doku(kaplama) olusturma, 1siklandirma ve render,
hareketlendirme (Animasyon). 3 boyutlu tasarima giris, Program ara yiizii, Temel objeleri
olusturma, Obje ozellikleri degistirme, Cizgi (Spline) uygulamalari, Modifiye araglari, Edit
Poly kullanimi, Material Editor (Doku olusturma), UVW Map ve Unwrap UVW,
Isiklandirma, Sahne olusturma, Render (Goriintii olusturma), Temel animasyon, Path(Yol) ile
Animasyon

Internet Programcihg I (3 1 3.5) (AKTS: 5)

Internet ve Web teknolojilerine giris, Asp.Net server ¢alisma sistemleri, Server Ayarlari,
Visual Studio Giris tanitim, Karar ve Kontrol Deyimleri Kullanimi, Asp.net nesneleri, Asp.net
C# kullanimi, Asp.net C# degiskenler Matematiksel Komutlar, Asp.net Karar ve Kontrol
Deyimleri Kullanimi, Asp.net Dongii islemleri, Asp.Net Diziler, Master Page, Asp.net
veritabani islemleri, Login, session uygulamalari, Kullanici tanimli procedure ve function
kullanma

Nesne Tabanh Programlama I (3 1 3.5) (AKTS: 6)

Programlama icin gerekli yazilimlarin kurulmasi, sabit, degisken ve operatorlerin kullanimu,
kontrol ve dongli deyimleri, dosya islemleri, hazir ve kullanict tanimli fonksiyonlar, dizi,
degiskenler ve ¢ok boyutlu diziler. Programlama Igin Gerekli Yazilimlarm Kurulmasi ve IDE'
nin tanitilmasi., Sabit ve Degiskenlerin tanimlanmasi ve Kullanimi, Operatorlerin Kullanimi,
Karar ve Kontrol Deyimleri Kullanimi, Dongii Deyimleri Kullanimi, Konsol Uygulamalari,
Debug Islemleri: Run, Trace Into ve Step Over., Diziler ve Dizilerin Farkli dongiilerle birlikte
kullanimi, Cok Boyutlu Diziler, Hazir Fonksiyonlar, Kullanict tanimli procedure ve function
kullanma, Dosya Dizin islemleri, Mesaj Pencereleri

Veri Tabam II (3 1 3.5) (AKTS: 4)

Veritabanmi kurmak. Temel tablo islemleri yapmak. Ileri tablo islemleri yapmak. Veritabani
sunucusunu yonetmek. Veritabani yOnetim panelini kurmak, Veritabani olusturmak ve
kullanicilar1 tanimlamak, Veri tiplerini 6grenmek, Tablolar1 tanimlamak ve diyagram
yonetmek, SQL komutlarin1 tablolar iizerinde 6rnekleme, T-SQL, dongii ve kontrol komutlari,
Procedure ve fonksiyonlar, View, trigger, index tanimlama, Kullanic1 rollerini, kullanici
taniml1 veri tiplerini diizenlemek, Kural ve varsayilan degerleri diizenlemek, Transaction, veri
aktarim islemleri, yedekleme

Sunucu Isletim Sistemi (3 1 3.5) (AKTS: 5)

Sunucu isletim sistemini kurmak ve ayarlarimi1 yapmak, Aygit yoneticisi, Ag ayarlari, TCP/IP,
Yeni kullanici ve Grup tanimlamalar1 ve ayarlari, Paylasilan klasérler, Paylasim izinleri,
NTFS lzinleri, Coklu izin uygulamasi, Izinlerin Mirasi, Disk Yonetimi ve RAID
Uygulamalari, Disk kota uygulamasi, Yedekleme ve Geri yiikleme, Olay Goriintiileyici,
Performans Goriintiileyici.



Gorsel Programlama II (3 1 3.5) (AKTS: 4)

Gorsel programlama editorii kurulum ve ayarlari, Formlarla ¢alismak, Temel uygulamalar
yapmak, Ileri uygulamalar yapmak, Yerel veri tabani ile ¢alismak, Metotlar, Hazir Metotlar,
String Fonksiyonlari, Tarih ve Zaman Fonksiyonlari, Klasoér Fonksiyonlari, Dosya
Fonksiyonlari, Hata Yakalama, Form ozellikleri ve metotlari, MDI Formlar, Gelismis
Componentler, Olaylar

Ag Temelleri (2 0 2) (AKTS: 2)

Veri ve Bilgisayar Haberlesmesine Giris, Veri iletimi, Ag topolojileri, Bilgisayar aglari ve
siiflandirilmasi, OSI basvuru modeli, aglarinda kullanilan elemanlar. Veri ve bilgisayar
haberlesmesine giris, Seri haberlesme, kablolu kablosuz iletisim ortamlari, Haberlesme, veri
iletim modlar1, Bilgisayar aglar1 ve siniflandirilmasi, Ag Topolojileri, OSI Bagvuru Modeli ve
Katmanlar, Kablolar, A§ arabirim karti, Hub, Tekrarlayic1 ve Anahtarlayicilar, Kopriiler,
yonlendiriciler, Ethernet gerceve yapist CSMA/CD c¢alisma prensibi, TCP/IP katmanlari, IP
adresleme siniflandirmalari, Ag komutlari, Kablosuz Aglar



DORDUNCU YARIYILI
Internet Programeihg I1 (3 1 3.5) (AKTS: 5)

Web sunucu i¢in yazilim kurulumlar1 ve yayinlama, Degiskenler ve sabitler, operatorler ve
islem Onceligi, Karar kontrol deyimleri dongli kontrol deyimleri, Kullanici tanimh
fonksiyonlar, Hazir fonksiyonlar, Dizi islemleri, Dosya islemleri, Web formlari, Sayfalar arasi
veri aktarimi, Veritabani baglantisi, Veritabani islemleri Ekleme, Silme, Diizenleme, XML
uygulamalar1 ve web servisleri, Web Uygulamasini yayimlama.

Nesne Tabanh Programlama II (3 1 3.5) (AKTS: 6)

Nesne Tabanli Programlama Igin gerekli kavramlar, Local ve Global tanimlamalar, Kontrol
Nesnelerinin ve kullanimi, Standart Bilesenler, Gelismis Bilesenler, Menii Tasarimi ve
Formlar, Veritaban1 Baglantisi, Veritaban1 Sorgulari, Proje Uygulamasi.

Gorsel Programlama III (3 1 3.5) (AKTS: 4)

Gorsel programlama editorii kurulum ve ayarlari, Formlarla ¢alismak, Temel uygulamalar
yapmak, Ileri uygulamalar yapmak, Yerel veri tabami ile ¢alismak, Metotlar, Hazir Metotlar,
String Fonksiyonlari, Tarih ve Zaman Fonksiyonlari, Klasor Fonksiyonlari, Dosya
Fonksiyonlari, Hata Yakalama, Form 0&zellikleri ve metotlari, MDI Formlar, Gelismis
Componentler, Olaylar, Birden ¢ok katmanli uygulama yapmak, Struct-Enum-Class
Kavramlari, C# ile Object Oriented Programlama, Veritabani nesneleri ve Ozellikleri,
ADO.NET Veritabani Sorgulari ile temel uygulamalar, SQL Server Veritaban1 Baglantisi ile
temel uygulamalar, SQL Server ADO.NET Veritaban1 Sorgulari ile temel uygulamalar,
Raporlama, Setup Olusturma, Proje Uygulamasi

Meslek Etigi (2 0 2) (AKTS: 2)

Etik ve ahlak kavramlari, Etik sistemleri, Ahlakin olusumunda rol oynayan faktorler, Meslek
etigi, Mesleki yozlasma ve meslek hayatinda etik disi davranislarin sonuglari, Sosyal
sorumluluk kavrama.

Sistem Analizi ve Tasarim (3 1 3.5) (AKTS: 5)

Bitirme projesinin kapsamini belirleme, Proje konusu ile ilgili detayli arastirma, Projenin kod
yazimina hazirlik, Projeyi yazma, Projenin kurulum paketini ve raporunu hazirlama.

STAJ (AKTS: 8)

30 15 glinii endiistriye dayali egitim.



KARAMANOGLU MEHMETBEY UNIiVERSITESI
TEKNIK BILIMLER MESLEK YUKSEKOKULU
BILGISAYAR TEKNOLOJILERiIi BOLUMU
DERS ICERIKLERI
(2009 VE ONCESI KAYITLILAR)

BIiRINCi YARIYILI
Matematik I (3 1 3.5) (AKTS: 3)

Dogal Sayilar, Tam Sayilar, Asal Sayilar, OBEB-OKEK, Rasyonel Sayilar, Ondalikl1 Sayailar,
Uslii Sayilar, Koklii Sayilar, Carpanlara ayirma, Denklemler, Esitsizlikler, Mutlak Deger,
Oran Orant1, Problemler, Modiiler Aritmetik, Olasilik ve Permiitasyon, Geometrik Kavramlar,
Acilar, Uggen, Uggen Cesitleri, Ozel Ucgenler, Benzerlik, Ucgende Alan, Cokgenler,

Dértgenler, Cember ve Daire, Ug Boyutlu Cisimler, Uzunluk-Alan-Hacim Kavramlari.

Algoritma ve Programlamaya Giris (3 1 3.5) (AKTS: 6)

Algoritmaya giris, Akis Diyagramlari, Programlama Araglari, Degiskenler ve Sabitler, Giris-
Cikis Islemleri, Islemler ve Operatorler, Karar Yapilari, Déngii Kontrolleri, I¢ ige dongiiler,
Tek Boyutlu Diziler, Cok Boyutlu Diziler, Programlamada Hata Ayiklama, Programlama
Uygulamalari.

Teknolojinin Bilimsel Ilkeleri (3 1 3.5) (AKTS: 5)

Malzeme Ozellikleri, Statik, Dinamik, Enerji, Is ve Gii¢, Mekanik ve Elektromanyetik Dalga
Hareketi, Akiskanlarda Basing, Elektrik ve Magnetizma

Entegre Ofis (31 3.5) (AKTS: 6)

Kelime islemci programinin tanitimi, ayarlari, ara¢ ¢ubuklar1 ve dosyalar ile ¢alisma, Kelime
islemcide yazitipi ve paragraf bigimlendirme islemleri, kenarliklar, golgelendirme. Madde
imleri, Kelime islemcide resim, sekil, simge ekleme ve ayarlamalar, yer isaretleri, bagvurular,
Tablolarla ¢alisma. Hazir tablolar1 kullanma, hazir sablonlar1 kullanma. Igindekiler tablosu
hazirlama, Sayfa yapisi ve sayfa ayarlari, baski 6n izleme, yazdirma, altbilgi, {istbilgi, dipnot,
sayfa numaralar1 ekleme, boliim ve sayfa sonu islemleri, siitunlarla ¢alisma, Tablolama
yaziliminin tamitimi, ¢aligma ekranin1 ve meniiler, satir, siitun ve hiicre kavrami, temel
islemler, sayfa yapilari, veri tipleri ve hiicre bicimlendirme islemleri, Tablo bi¢cimlendirme,
stizme ve siralama islemleri, Fonksiyonlar, fonksiyon yazimi, kurallar1 ve uygulamalari,
matematiksel ve istatistiksel formiil uygulamalari, Metin, tarih ve mantiksal fonksiyonlar,
Veri analizi ve alt toplamlar, Grafik islemleri, Sunum yazilimimin tanitimi, ¢alisma ekranini
ve meniiler, Sunu hazirlama, slayt islemleri (ekleme, silme, c¢ogaltma), sunum
baslatma/durdurma, Slaytlara ses, resim, video ekleme, slayt gegisleri, animasyonlar ve
nesnelere efekt ekleme, Etkili sunum hazirlama ve yapma teknikleri



Temel Elektronik (3 1 3.5) (AKTS: 6)

Elektrik Prensipleri: Atomun Yapisi, Statik Elektrik, Elektrik Akim Cesitleri, Iletkenler,
Yalitkanlar, Yar Iletkenler Ve Direngler, Elektrik Ol¢ii Birimleri Ve Ohm Kanunu: Gerilim,
Akim, Diren¢ Ve Gii¢, Seri Ve Paralel Elektrik Devreleri Elektrik Devre Elemanlari, Seri
Devre, Paralel Devre, Karmasik Elektrik Devreleri, Devre Analizi, Elektronik Devre
Elemanlari, Dijital Elektronik Devreler, Lojik Devrelerin Temelleri, Lojik Devre Tasarimu,
Ozel Amagli Lojik Devreler

Tiirk Dili-1 (2 0 2) (AKTS: 1)

1.Dilin Tanimu, 6zellikleri, dil-ulus, dil-diisiince ve dil-kiiltiir iligkisi. 2.Yeryiiztindeki diller,
Tiirk dilinin bu diller arasindaki yeri ve tarihsel gelisimi. 3.Atatiirk’tin dil devrimi, dil
anlayisi, dil ¢alismalari. 4.Tiirk dilinin ses Ozellikleri, ses olaylari. 5.Yazim kurallar1 ve
uygulamasi. 6.Noktalama isaretleri ve uygulamasi. 7.S6zciik bilgisi, kok-ek ve govde, yapim
ekleri, ¢cekim ekleri, sdzciik tiiretme yollari.

AL L T-1(202) (AKTS: 1)

Modernlesme ve Avrupa, Fransiz Devrimi ve etkileri, Osmanli'da Batililasma Cabalari,
Tanzimat ve Islahat Fermanlari, I, ve Ve II. Mesrutiyet ve sonuglari, Balkan ve 1. Diinya
Savaslari, Mondros Miitarekesi, Ulusal Miicadelenin Baslamasi, Orgiitlenme ve Silahl
Miicadele, Sevr ve Lozan Antlagsmalari, Tiirk Siyasal Yasamu.

Yabanca Dil-1 (4 0 4) (AKTS: 1)
Ozne zamirler, miilkiyet sifatlari, isimler ve ¢ogul yapilari, isaret sifatlar1 ve bazi zarflar,
Genis zaman, olma fiili ile bu zamanin olumlu, olumsuz ve soru yapilari. Baglaclar, isaret

zamirleri, belgili ve belgisiz sifatlar, isim fiiller ve nesne zamirler. Cekimsiz yardimci
fiillerden "can" ve 6rneklerle kullanimi konulari ele alinacaktir.

Giizel Sanatlar I (0 1 0.5) (AKTS: 1)

Tiirk siisleme sanatlari, Ebru, tezhip, karakalem, resim ¢aligsmalari



IKINCi YARIYILI

Matematik 11 (3 1 3.5) (AKTS: 3)

Lineer Denklem Sistemleri ve Matrisler, Limit ve Siireklilik, Tiirev ve Uygulamalari, Integral
ve Uygulamalari, Diferansiyel Denklemler, Istatistik

Veri Yapilari ve Programlama (3 1 3.5) (AKTS: 6)

Kullanict Tanimli Tipler, Dosyalar, Isaretciler, Ozyineleme, Siralama, Arama, Kiitiiphaneler,
Kesmeler, Port kullanimi

Bilgisayar Donanim (2 2 3) (AKTS: 5)

Flip/Flop ve Register ve Hafiza Temelleri, Sayisal Tasarim, Tasarim Ornekleri, Ana Kartlar
ve Bilgisayar Kasasi, Mikroislemciler, Hafiza Birimleri (RAM, ROM, Sabit Disk, Harici
Disk), Disk Siiriiciiler (CD, DVD, Bluray), Donanim Kartlar1 (Ekran ve ses kart1), Monitorler,
Yazicilar ve diger cevre birimler, Portlar (Seri, paralel ve USB), Isletim Sistemleri, RAID ve
Yedekleme, Ariza Giderme ve Sistem Kurulumu

Grafik ve Animasyon (3 1 3.5) (AKTS: 6)

Resim ve grafikler {izerinde diizenleme yapma, katmanlar ile ¢aligma, metin iizerinde islem
yapma ve gelismis teknikler. Grafik Animasyon'a giris, Programa Giris Ayarlari, Arag paneli,
Resim Diizenleme Islemleri, Metin Diizenleme Islemleri, Renk ve Dolgu Uygulamalari, Canli
Filtreler, Katman Islemleri, Maske ve Kanal islemleri, Path (Yol) ile ¢alisma, Sayfalar, Dilim
ve Etkin Bolgeler, Web sayfasi tasarimi, Animasyon (Hareketli Resimler), Optimizasyon ve
Disa Aktarma

Veri Tabam Yonetim Sistemleri I (3 1 3.5) (AKTS: 6)

Veritabani tasarimi ve olusturma, Veri tiplerinin tanimlanmasi, Tablolari tanimlamak, Sql
komutlariyla islemler yapmak, Veri aktarma islemleri yapmak, varolan veritabanindan yeni
veritabani olusturmak, Sorgular, Form ve Rapor olusturmak. Veritabanina giris ve kurulumu,
veritaban1 yonetim panelinin tanitilmasi, Veri tipleri, Veritabani olusturarak tablolarin
kullanilmasi, Sorgular, SQL komutlarin1 tablolar {izerinde 6rnekleme, Raporlar, Formlar,
Veritabani ile ilgili genel uygulamalar

Yabanci Dil - 11 (4 0 4) (AKTS: 1)

Zarflar, emirler, zamirler, gereklilik modiilleri, gelecek zaman uygulamalari, tamamlanmis
zaman uygulamalari, deyimler konular1 ele alinacaktir.



Tiirk Dili-11 (2 0 2) (AKTS: 1)

1.S6zciik ve anlami, anlamlar1 yoniinden sdzciikler, sozciiklerin gercek, yan ve mecaz
anlamlari, deyimler, ikilemeler, terimler. 2.Dil yanliglar1 (s6zciiglin yapis1 ve anlamiyla ilgili
yanliglar). 3.Tiirk dilinin ciimle yapisi, cimle 6geleri, climle ¢oziimlemeleri. 4.Dil yanlislar
(6zne, tiimle¢ ve yiiklem eksikliginden kaynaklanan yanliglar). 5.Yazili anlatim tiirleri: a)
Olay yazilar1 (6ykii, roman 6rnekleri) b) Diislince yazilar1 (makale, deneme, fikra drnekleri) c)
Duygu yazilar (siir 6rnekleri) 6. Teblig, tutanak, rapor 6rnekleri. 7. Dilekge, is mektubu ve
0zgecmis Ornekleri. 8. Tartisma ve c¢esitleri (Genglik sorunlari, sevgi ve hosgoriiniin 6nemi,
iilkemizde egitim 6gretim, medyanin etkileri, insan haklari, ¢evre sorunlari, ¢agdaslasma,
laiklik, demokrasi, diisiince 6zgiirliigli vb. konularda tartisma yapilip sézlii kompozisyon
yanlslari diizeltilecek).

A LI T.-11 (202) (AKTS: 1)

Tiirkiye Devletinin kurulus stireci, Tiirkiye’de politik yasam, Cok partili sistem, Devrimler,
Devrimlere karsi tepkiler, Atatiirk ilkeleri, Atatiirk'ten sonra gliniimiize kadar Tiirkiye’de i¢
ve dis politika.

Giizel Sanatlar I (0 1 0.5) (AKTS: 1)

Tiirk stisleme sanatlari, Ebru, tezhip, karakalem, resim c¢alismalari



UCUNCU YARIYILI
Gorsel Programlama I (3 1 3.5) (AKTS: 5)

Gorsel programlama editorii kurulum ve ayarlari, Formlarla ¢alismak, Temel uygulamalar
yapmak, Ileri uygulamalar yapmak, Yerel veri tabani ile ¢alismak. .NET Mimarisine Giris,
.NET Framework — Visual Studio ve diger editorleri tanima, C# Console Uygulamalari,
Degisken Tanimlama Veri Tirleri Operatorler, Formlar ve Ozellikleri, Standart nesneler,
Coklu Form Uygulamalarina Giris, Girig ve mesaj pencereleri, Karar yapilar1 ve dongiiler,
Diziler

Internet Programecihg I (3 1 3.5) (AKTS: 5)

Internet ve Web teknolojilerine giris, Asp.Net server ¢aligma sistemleri, Server Ayarlari,
Visual Studio Giris tanitim, Karar ve Kontrol Deyimleri Kullanimi, Asp.net nesneleri, Asp.net
C# kullanimi, Asp.net C# degiskenler Matematiksel Komutlar, Asp.net Karar ve Kontrol
Deyimleri Kullanimi, Asp.net Dongili islemleri, Asp.Net Diziler, Master Page, Asp.net
veritabani islemleri, Login, session uygulamalari, Kullanict tanimli procedure ve function
kullanma

Veri Tabam Yoénetim Sistemleri II (3 1 3.5) (AKTS: 4)

Veritabanini kurmak. Temel tablo islemleri yapmak. ileri tablo islemleri yapmak. Veritabani
sunucusunu yonetmek. Veritabani yonetim panelini kurmak, Veritabani olusturmak ve
kullanicilar1 tanimlamak, Veri tiplerini 6grenmek, Tablolar1 tanimlamak ve diyagram
yonetmek, SQL komutlarini tablolar tizerinde 6rnekleme, T-SQL, dongii ve kontrol komutlari,
Procedure ve fonksiyonlar, View, trigger, index tanimlama, Kullanic1 rollerini, kullanict
taniml1 veri tiplerini diizenlemek, Kural ve varsayilan degerleri diizenlemek, Transaction, veri
aktarim islemleri, yedekleme

Isletim Sistemleri (3 1 3.5) (AKTS: 3)

Sunucu isletim sistemini kurmak ve ayarlarini yapmak, Aygit yoneticisi, Ag ayarlari, TCP/IP,
Yeni kullanict ve Grup tanimlamalar1 ve ayarlari, Paylasilan klasorler, Paylasim Izinleri,
NTFS lzinleri, Coklu izin uygulamasi, Izinlerin Miras;, Disk Yonetimi ve RAID
Uygulamalari, Disk kota uygulamasi, Yedekleme ve Geri yiikleme, Olay Goriintiileyici,
Performans Goriintiileyici.

Mesleki Yabanc1 Dil T (1 1 1.5) (AKTS: 1)

Mesleki alanda yabanci dilde konusma, dinleme-anlama, yazma, okuma-anlama

Genel ve Teknik fletisim (11 1.5) (AKTS: 1)

Iletisimin tarifi ve tiirleri, Sozlii iletisim, Yazil iletisim, Meslek hayatinda iletisim, Grafik
iletisim, Teknolojik araclarla iletisim



Bilgisayar Ag Sistemleri (1 1 1.5) (AKTS: 3)

Veri ve Bilgisayar Haberlesmesine Giris, Veri Iletimi, Ag topolojileri, Bilgisayar aglar1 ve
siiflandirilmasi, OSI bagvuru modeli, aglarinda kullanilan elemanlar. Veri ve bilgisayar
haberlesmesine giris, Seri haberlesme, kablolu kablosuz iletisim ortamlari, Haberlesme, veri
iletim modlari, Bilgisayar aglar1 ve siniflandirilmasi, Ag Topolojileri, OSI Bagvuru Modeli ve
Katmanlari, Kablolar, Ag arabirim karti, Hub, Tekrarlayict ve Anahtarlayicilar, Kopriiler,
yonlendiriciler, Ethernet ¢erceve yapist CSMA/CD c¢alisma prensibi, TCP/IP katmanlari, IP
adresleme siniflandirmalari, Ag komutlari, Kablosuz Aglar

Delphi Programlama | (31 3.5) (AKTS: 4)

Programlama i¢in gerekli yazilimlarin kurulmasi, sabit, degisken ve operatdrlerin kullanima,
kontrol ve dongli deyimleri, dosya islemleri, hazir ve kullanict tanimli fonksiyonlar, dizi,
degiskenler ve ¢ok boyutlu diziler. Programlama Icin Gerekli Yazilimlarin Kurulmasi ve
IDE'nin tanitilmasi, Sabit ve Degiskenlerin tanimlanmasi ve Kullanimi, Operatdrlerin
Kullanimi, Karar ve Kontrol Deyimleri Kullanimi, Déngii Deyimleri Kullanimi, Konsol
Uygulamalari, Debug Islemleri: Run, Trace Into ve Step Over., Diziler ve Dizilerin Farkli
dongiilerle birlikte kullanimi, Cok Boyutlu Diziler, Hazir Fonksiyonlar, Kullanici taniml
procedure ve function kullanma, Dosya Dizin islemleri, Mesaj Pencereleri

Bilgisayar Yardimiyla Tasarim ve Modelleme (3 1 3.5) (AKTS: 4)

3 boyutlu model olusturma, doku(kaplama) olusturma, 1siklandirma ve render,
hareketlendirme (Animasyon). 3 boyutlu tasarima giris, Program ara yiizii, Temel objeleri
olusturma, Obje ozellikleri degistirme, Cizgi (Spline) uygulamalari, Modifiye araglari, Edit
Poly kullanimi, Material Editor (Doku olusturma), UVW Map ve Unwrap UVW,
Isiklandirma, Sahne olusturma, Render (Goriintii olugturma), Temel animasyon, Path(Yol) ile
Animasyon



DORDUNCU YARIYILI

Gorsel Programlama Il (31 3.5) (AKTS: 4)

Gorsel programlama editorii kurulum ve ayarlari, Formlarla caligmak, Temel uygulamalar
yapmak, Ileri uygulamalar yapmak, Yerel veri tabani ile ¢alismak, Metotlar, Hazir Metotlar,
String Fonksiyonlari, Tarth ve Zaman Fonksiyonlari, Klasér Fonksiyonlari, Dosya
Fonksiyonlari, Hata Yakalama, Form 0&zellikleri ve metotlari, MDI Formlar, Gelismis
Componentler, Olaylar, Birden ¢ok katmanli uygulama yapmak, Struct-Enum-Class
Kavramlari, C# ile Object Oriented Programlama, Veritabani nesneleri ve Ozellikleri,
ADO.NET Veritaban1 Sorgular ile temel uygulamalar, SQL Server Veritaban1 Baglantis1 ile
temel uygulamalar, SQL Server ADO.NET Veritaban1 Sorgular ile temel uygulamalar,
Raporlama, Setup Olusturma, Proje Uygulamasi

Internet Programeihg I1 (3 1 3.5) (AKTS: 4)

Web sunucu i¢in yazilim kurulumlar1 ve yayinlama, Degiskenler ve sabitler, operatorler ve
islem Onceligi, Karar kontrol deyimleri dongii kontrol deyimleri, Kullanic1 tanimlh
fonksiyonlar, Hazir fonksiyonlar, Dizi islemleri, Dosya islemleri, Web formlari, Sayfalar arasi
veri aktarimi, Veritabani baglantisi, Veritabani islemleri Ekleme, Silme, Diizenleme, XML
uygulamalar1 ve web servisleri, Web Uygulamasini yayimlama.

Sistem Analizi ve Tasarim (2 2 3) (AKTS: 2)

Bitirme projesinin kapsamini belirleme, Proje konusu ile ilgili detayli aragtirma, Projenin kod
yazimina hazirlik, Projeyi yazma, Projenin kurulum paketini ve raporunu hazirlama.

Mikrobilgisayar Sistemleri ve Assembler (3 1 3.5) (AKTS: 4)

Mikroislemcilerin genel yapisinin ve isleyisi, Mikroislemci giris/¢ikis birimleri ve isleyisi,
Adresleme yapis1 ve kullanimi, Assembler programlama

Mesleki Yabanc1 Dil IT (1 1 1.5) (AKTS: 1)

Mesleki alanda yabanci dilde konugma, dinleme-anlama, yazma, okuma-anlama

Kalite Giivence ve Standartlarn (11 1.5) (AKTS: 2)

Standardizasyon, Kalite Ve Kalite Kavramlari, Kalite Glivence, Mesleki Standartlar

Isletme Yonetimi (11 1.5) (AKTS: 1)

Isletme ve Yonetimin Temel Kavramlari, Amaglar1 ve Cevre ile Iliskileri , Isletmelerin

Smiflandirilmasi, Isletmenin Kurulus Calismalari, Biiyiikligii ve Kapasitesi, Isletme
Fonksiyonlari, Organizasyonlarin Isleyisi



Delphi Programlama Il (3 1 3.5) (AKTS: 4)

Nesne Tabanli Programlama Igin gerekli kavramlar, Local ve Global tanimlamalar, Kontrol
Nesnelerinin ve kullanimi, Standart Bilesenler, Gelismis Bilesenler, Menii Tasarimi ve
Formlar, Veritaban1 Baglantisi, Veritabani1 Sorgulari, Proje Uygulamasi.

Bilgisayarh Kontrol (3 1 3.5) (AKTS: 4)

Endiistriyel bilgisayarlar, Bilgisayar ici hizli data 6l¢gme ve kontrol kartlari, Sinyal isleme ve
0lgme modiilleri, Endiistriyel haberlesme, PC tabanli haberlesme kontrolii, Uzaktan data
Olcme ve kontrol modiilleri, Daginik data 6l¢gme ve kontrol sistemleri

STAJ (AKTS: 4)

30 is gilinii endiistriye dayal1 egitim.



