KARAMANOGLU MEHMETBEY UNIiVERSITESI
ERMENEK MESLEK YUKSEK OKULU
BILGISAYAR TEKNOLOJILERiIi BOLUMU
BIiLGISAYAR PROGRAMCILIGI PROGRAMI
(2009-2010) YILI DERS  ICERIKLERI

. YARIYIL

YABANCI DiL - | (4+0) (AKTS: 1)
The Verb “to be”, Definite-Indefinite Articles, Plural Forms of Nouns, There is.... / There are....,

Have got/Has got, Prepositions, Pronouns

TURK DILi - | (4+0) (AKTS:1)

Dil, dil-kiiltiir iligkisi, Tiirk dilinin tarihi ve bugiinkii lehgeleri, Tiirk dilinin diinya dilleri arasindaki
yeri, Tiirk¢enin ses Ozellikleri ve ses bilgisi ile ilgili kurallar, yazim kurallari, Tiirk¢ede yapim ve
cekim ekleri, climlenin 6geleri, bagarili bir anlatimin 6zellikleri, edebi tiirler, roman incelemesi.

ATATURK ILKELERI VE INKILAP TARIHI - | (4+0) (AKTS:1)

Atatiirk Ilkeleri ve Tiirkiye'de demokrasi iizerindeki etkileri, Kurtulus Savas1 ve Tiirk Devrimi,
1920'li yillardan bugiine Tiirkiye'deki siyasal, sosyal, ekonomik ve kiiltiirel yasam, IIl.Selim ve
II.LMahmut Do6nemi yenilik hareketleri, Tanzimat Fermani, Islahat Fermani, I.Mesrutiyet,
II.Mesrutiyet, Trablusgarp’in iggali, Usi Antlasmasi, Balkan Savaslari, I. Diinya Savasi

MATEMATIKI (3+1) (AKTS: 3)
Sayilar. Cebir. Denklemler ve Esitsizlikler. Fonksiyonlar. Logaritma. Trigonometri. Geometri.

ENTEGRE OFiS (3+1) (AKTS:6)

Bilgisayar teknolojisinin ofis ortaminda degisik amaclarla kullanilacagi gergegini kavrayabilme.
Kelime iglem programini kullanabilme. Bilgisayar teknolojisiyle sunu hazirlayp takdim edebilme.
Calisma tablosu olusturabilme, ¢alisma hayatinda saglayacagi kolayliklar1 kavrayabilme. Calisma
tablosunda grafik hazirlayabilme. Veritabant programmin sagladigi avantajlarm Onemini
kavrayabilme.

ALGORITMA VE PROGRAMLAMAYA GIRIS (3+1) (AKTS: 6)

Bir problemin ¢oziimii i¢in gerekli ilke ve evreler, gerekli algoritma ve akis semalari, Algoritma ve
akis semalar1 hazirlanan problemlerin kod yazimi, Degiskenler, kontrol deyimleri, dongiiler, diziler,
alt programlar gibi kavramlar, Grafik ortami ve grafik komutlar1 ve program yazma.

TEMEL ELEKTRONIK (3+1) (AKTS: 6)

Elektriksel biiyiikliikler; gerilim, akim (DA, AA), gii¢ ve enerji, Iletken ve yalitkanlar, Direng, renk
kodlar1 ve baglantilari, Devre Kanunlari; Ohm kanunu, Kirchoff kanunlar1 ve uygulama o6rnekleri,
Devre Elemanlari; trafolar, anahtarlar, RLC devreleri; tanimlar L,C, seri, paralel, Karisik baglama,
RLC elemanlarmin D.A. davraniglari, Yar1 iletken malzemeler, diyot ve c¢esitleri, diyot
uygulamalari, Transistor; yapist ve cesitleri, Transistoriin kutuplanmasi, transistorlii regiile
devreleri, FET transistorler; yapisi ve gesitleri, MOS Teknolojisi, Tiimlesik devreler; yapim
sekilleri; tiimlesik gerilim regiilatorleri, mikroislemciler Olgme kavrami; 6lcii aletleri; ampermetre,
voltmetre, wattmetre, Gerilim, akim, gii¢c 6l¢iimii Elektronik elemanlarinin AVO metre ile kontrolii
; direng, diyot, transistor, kondansator, endiiktans Osiloskop’un g¢alismast ve gerilim, periyot ve
frekans 6l¢timii.



TEKNOLOJININ BILIMSEL ILKELERI (3+1) (AKTS:5)
Malzeme Ozellikleri. Statik. Dinamik. Enerji, Is ve Gii¢. Mekanik ve Elektromanyetik Dalga
Hareketi. Akigkanlarda Basing. Elektrik ve Manyetizma.

BEDEN EGITIMi (0+1) (AKTS: 1)

Beden Egitimi ve Spor Dersinin Amaci / Tarihgesi / Sporun Toplumdaki Yeri ve Onemi / Spor
Tiirleri, Spor Sosyolojisi ve Bos Zaman Egitimi / Beden Egitimi ve Sporun insan Organizmasi
Uzerindeki Etkileri, Sporcu Sagligi, Beslenme / ilk Yardim ve Rehabilitasyon / Saglik ve
Antrenman, Antrenman Prensipleri / Uygulamalar.

1. YARIYIL

YABANCI DiL - II (4+0) (AKTS: 1)
Tenses, Reading Passages

TURK DILi - 11 (2+0) (AKTS: 1)

Dil, dil-kiltiir iligkisi, Tiirk dilinin tarihi ve bugiinkii lehgeleri, Tiirk dilinin diinya dilleri arasindaki
yeri, Tiirk¢enin ses 6zellikleri ve ses bilgisi ile ilgili kurallar, yazim kurallari, Tiirk¢ede yapim ve
cekim ekleri, climlenin 6geleri, basarili bir anlatimin 6zellikleri, edebi tiirler, roman incelemesi.

ATATURK ILKELERI VE INKILAP TARIHI - 11 (2+0) (AKTS: 1)

Cumhuriyetin Ilani, Halifeligin Kaldirilmasi, Cok Partili Rejim Denemeleri, Hukuk Alanmnda
Inkilaplar, Egitim Alaninda inkilaplar, Toplumsal Alanda Inkilaplar, Atatiirk¢iiliik, Atatiirk ilkeleri,
Atatilirk Donemi Dis Politikasi, II. Diinya Savasi

MATEMATIK II  (3+1) (AKTS: 3)

Lineer Denklem Sistemleri ve Matrisler / Limit ve Siireklilik / Tiirev ve Uygulamalar1 / Integral ve
Uygulamalar1 / Diferansiyel Denklemler / istatistik.

GRAFIK VE ANIMASYON (3+1) (AKTS:6)

Program Giris Ayarlari, Arac¢ Paneli, Vektdr Araclari, Metin Diizenleme Islemleri, Renk, Kontur ve
Dolgu Uygulamalari, Canli Filtreler, Katman Islemler, Dilimler ve Etkin Bolgeler, Diigmeler ve
Acilir Mentiler, Sayfalar, Hareketli Resimler, Slayt Gdosterisi, Optimizasyon ve Disa Aktarma, WEB
Tasarim Editorii ile Calisma

BILGISAYAR DONANIMI (2+2) ( AKTS: 5)

Statik (Durgun) Elektrige Karsi Onlemler, Donanmim Malzemelerinin Ozellikleri, Bilgisayar
Kasasimm Gii¢ Gereksinimi, Anakart, islemci ve Bellek Birimleri, Disk Siiriiciileri, Donanim
Kartlari, Cevre Birimleri, BIOS, Hata Mesajlar1

VERI TABANI VE YONETIM SISTEMLERI I (3+1) (AKTS: 6)

Veritaban1 kavramlarini1 tanimi 6zellikleri ve hedefi, Veritaban1 Yonetim Sistemlerinin 6zellikleri,
*veri modelleme ve mantiksal veri tabani tasarimi, veritaban1 mimarisinde iliskisel veri modelinin
onemi, fiziksel veri tabani tasarimi, veri ve veri tabani yonetimi, veri isletmesi (6zellikle SQL ile

veri olusturmak, almak, giincellemek ve silmek)



VERI YAPILARI VE PROGRAMLAMA  (3+1) (AKTS: 6)

Ozel amaclar icin kullanilabilecek veri tiplerini tanimlayabilme. Sirali yada dogrudan erisimli
dosyalar1 olusturabilme ve kullanabilme. Isaretci tip degiskenleri kavrayip, tanimlayabilme. Kendi
kendini ¢agiran program pargalar1 olusturabilme. Siralama ve arama yontemlerini kavrayabilme.
Programlama dilinin sagladig1 olanaklar1 kullanarak kiitiiphaneler olusturabilme ve mevcut

kiitiiphaneleri inceleyebilme.

BEDEN EGITiM II (0+1) (AKTS: 1)

Beden Egitimi ve Spor Dersinin Amaci / Tarihgesi / Sporun Toplumdaki Yeri ve Onemi / Spor
Tiirleri, Spor Sosyolojisi ve Bos Zaman Egitimi / Beden Egitimi ve Sporun Insan Organizmasi
Uzerindeki Etkileri, Sporcu Saghgi, Beslenme / IIk Yardim ve Rehabilitasyon / Saglik ve
Antrenman, Antrenman Prensipleri / 7Uygulamalar.

1. YARIYIL

INTERNET PROGRAMCILIGI - | (3+1) (AKTS: 5)

Uygulama Yazilimlarin1 Kurulumu ve Testi, Degiskenler ve Sabitler, Operatorler, Karar Kontrol
Yapilari, Dongii Kontrol Yapilari, Kullanic1 Tanimli Fonksiyonlar, Hazir Fonksiyonlar, Diziler ve
Nesneler, Dosyalama Islemleri, WEB Form Uygulamalari, Sayfalar Aras1 Veri Aktarim Yontemleri,
Veritabani Islemleri-1,Veritabani Islemleri-2, XML ve WEB servisleri-1, XML ve WEB servisleri-2

VERI TABANI VE YONETIM SISTEMLERI II (3+1) (AKTS: 4)

Yapisal sorgulama dilini, veritabani nesneleri ve veri tiplerini taniyabilme. Yapisal sorgulama dili
komutlarmi kavrayabilme. Yapisal sorgulama dilinde tablo agma, degistirme ve silme komutlarini
kavrayabilme. Yapisal sorgulama dilinde yonetimsel fonksiyonlar1 kavrayabilme.

GORSEL PROGRAMLAMA - | (3+1) (AKTS:5)

Gorsel programlama editorii kurma ve ayarlarini yapma, Formlar ve 6zellikleri, Standart nesneler,
Giris ve mesaj pencereleri, Diyalog pencereleri, Gelismis nesneler, Operatorler, Fonksiyonlar,
Karar yapilar1 ve dongiiler, Diziler, Grafik uygulamalari, Raporlama uygulamalari

BILGISAYAR AG SISTEMLERI (1+1)  (AKTS: 3)

Giliniimiiz Bilgisayar aglarmi1 ve gerekli ag elemanlarmi taniyabilme taniyabilme, Bilgisayar
aglarinda kullanilan kablo cesitlerini ve 6zelliklerini taniyabilme, Bilgisayar aglarinda kullanilan
donanim birimlerini tanty1p ag baglantilarini yapabilme. Ag protokollerini kavrayabilme.

MESLEKI YABANCI DIiL I (1+1) (AKTS: 1)

Yabanci dilden mesleki alanda faydalanabilme, yabanci dilde yazi veya soz ile anlatilmak istenileni
dogru olarak anlayabilme, amaca uygun yazim teknigi ile anlasilir sekilde yazma ve anlatilmak
isteneni anlasilir bir sekilde s6z ile ifade edebilme.

BILGISAYAR YARDIMIYLA TASARIM VE MODELLEME (3+1)(AKTS: 4)

Tasarim ve modelleme yazilimini kurup, kullanabilme. Ara¢ cubuklari ve ¢izim elemanlarmi
tantyip, kullanabilme. 2D ve 3D elemanlar1 ¢izebilme. Bu elemanlardan bilesik ve daha karmasik
sekiller olusturabilme. Elde edilen sekiller iizerinde diizeltmeler yapabilme. Isik ve kamera
kullanarak daha etkin goriintiiler elde edebilme. Yapilan ¢izimlere hareket katip animasyona
doniistiirebilme.



ISLETIM SISTEMLERI (3+1) (AKTS: 3)

Isletim sistemlerinin genel terminolojisinin ve igyapisinm tamitimi, dosya ve dizin islemlerini
taniyabilme; yetkili kullaniciyi, kullanic1 ve sistem ile ilgili islemleri taniyabilme; Mail, Ftp, Telnet
gibi yazilimlar1 kullanabilme; ¢ok kullanicilt igletim sistemi kurulumunu ve ayarlarini yapabilme;
mevcut bazi isletim sistemlerinin yapilarinin basit olarak taniyabilme ve genel kullanim
ozelliklerini kavrayabilme.

GENEL VE TEKNIK ILETIiSIM (1+1) (AKTS:1)
Ogrencilerin sozlii ve yazili iletisim yeteneklerini gelistirebilme, mesleki konularla ilgili yazisma
ilkelerini uygulayabilme, iletisim tekniklerini karsilastirip uygun olanini uygulayabilme.

DELPHIi PROGRAMLAMA T  (3+1) (AKTS: 4)

Programlama dilini (delphi) kurulabilme ve kullanabilme. Bilesen paleti, 6zellikler paleti ve arag
cubuklar1 paleti gibi ekran boliimlerini taniyabilme. Temel bilesenleri kullanabilme. Bilesenleri
gorev acisindan diizenleyebilme. Bilesenlerin 6zelliklerini ve olaylarinit kullanabilme. Program
yaziminda degisikler, kontrol deyimleri ve dongiiler kullanabilme. Smif ve nesne kavram ile ilgili
terim ve tanimlamalar1 kavrayabilme ve kullanabilme.

IV. YARIYIL

GORSEL PROGRAMLAMA - |1 (3+1) (AKTS: 4)

Yerel veri tabanina baglanmak ve verileri listelemek, Yerel veritabaninda verileri islemek, Yerel
veritabaninda istenilen kayda / kayitlara ulagsmak, Uzak veritabanina baglanmak ve verileri
listelemek, Uzak veritabaninda verileri islemek, Basit sorgulamalar yapmak, Istatistiksel
sorgulamalar yapmak, Veritabanindan grafikler elde etmek, Veritabanindan raporlama yapmak,
Bilesen olusturmak ve eklemek, Yardim dosyalar1 hazirlamak, Veritabani kurulum seti hazirlamak,
Program kurulum seti hazirlamak

INTERNET PROGRAMCILIGI - |1 (3+1) (AKTS:4)

Web sunucu i¢in yazilim kurulumlar1 ve yayinlama, Degiskenler ve sabitler, operatorler ve islem
onceligi, Karar kontrol deyimleri, dongii kontrol deyimleri, Kullanic1 tanimli fonksiyonlar, Hazir
fonksiyonlar, Dizi islemleri, Dosya islemleri, Web formlari, Web formlari, Sayfalar arasi veri
aktarimi, Veritabani baglantisi, Veritabani islemleri—1, Veritabani islemleri—2, XML uygulamalar1
ve web servisleri

SISTEM ANALIZi VE TASARIMI (2+2) (AKTS:2)

Alana Yonelik Proje Konusunu Se¢gmek, Elde Edilen Bilgileri Sunmak, Projenin Konularini ve
Calisma Ortammi Analizlerle Belirlemek, Proje igerisinde Kaydedilecek Verileri ve Tiirlerini
Tespit Etmek, Elde Edilen Bilgileri Sunmak, Projenin Algoritma ve Akis Semasini Belirlemek,
Projenin Calisacagi Platformunu Kurmak, Yapilan Hazirliklar1 Sunmak, Projenin Ana Konularmin
Kodlarm1 Yazmak ve Test Etmek, Projeyi Sunmak, Proje I¢in Detay Onerileri Almak, Kod Yazmak
ve Test Etmek, Projenin Sunumu, Proje Kurulum Paketini Hazirlamak, Projenin Tiim Asamalarmi
Igeren Rapor Kitap¢igini Hazirlamak

ISLETME YONETIMI  (1+1) (AKTS: 1)

Isletme ve Yonetimin Temel Kavramlari, Amaclar1 ve Cevre ile Iliskileri, Isletmelerin
Smiflandirilmasi, Isletmelerin  Kurulus Calismalari, Biiyiikliigii ve Kapasitesi, Isletme
Fonksiyonlar1, Organizasyonlarm Isleyisi

MESLEKI YABANCI DIL I1 (1+1) (AKTS: 1)
Yabanci dili is hayatinda dogru kelime ve ifadeleri kullanarak anlasilir bir sekilde konusabilme.
Meslegi ile ilgili konularda normal hizda konusulani anlayabilme. Meslegi ile ilgili gerekli



konularda amaca uygun yazabilme, yazigmalar yapabilme. Meslegi ile ilgili konularda okudugunu
anlayabilme, kelime dagarcigini gelistirebilme.

BILGISAYARLI KONTROL  (3+1) (AKTS: 4)

Endiistriyel bilgisayarlar, Bilgisayar i¢i hizl1 data 6l¢me ve kontrol kartlari, sinyal igleme ve dlgme
modiilleri, endiistriyel haberlesme, PC tabanli haberlesme kontrolii, Uzaktan data 6lgme ve kontrol
modiilleri, daginik data 6lgme ve kontrol sistemleri.

MIKROBILGISAYAR SISTEMLERI VE ASSEMBLER  (3+1) (4)

Mikroiglemcilerin ve Mikrodenetleyicilerin yapisin1 ve birimlerinin isleyisini kavrayabilme;
Mikroislemci temel Girig/Cikis (I/O) birimlerini tanityabilme ve isleyislerini kavrayabilme;
Mikroislemcinin bellegini kullanabilme ve adres yapisini kavrayabilme, assembler programlama
dilini kullanarak Mikroislemci veya Mikrodenetleyici programlayabilme.

KALITE GUVENCE VE STANDARTLARI (1+1) (AKTS: 2)
Standardizasyonun geregini ve 6nemini kavrayabilme. Kalite ve Kalite Kavramlarini agiklayabilme.
Kalite Giivencenin 6nemini kavrayabilme. Mesleki Standartlar1 agiklayabilme.

DELPHi PROGRAMLAMA 11 (3+1)  (AKTS: 4) '
Bilesenlerin ileri diizey kullanimi, Veri tabami uygulamalari, Internet uygulamalari, bilesen
olusturma ve yeni bilesenler tiiretme.

STAJ (0+0) (AKTS: 4)

Programdan mezun olabilmek i¢cin 6grenci egitim Ogretim donemi haricinde boliim tarafindan
uygun goriilen bir isletmede 6 hafta (30 is giinii) siireli endiistri stajin1 tamamlamali ve staj boliim
tarafindan kabul edilmelidir.



KARAMANOGLU MEHMETBEY UNIiVERSITESI
ERMENEK MESLEK YUKSEK OKULU
BILGISAYAR TEKNOLOJILERiIi BOLUMU
BIiLGISAYAR PROGRAMCILIGI PROGRAMI
(2010-2011) YILI DERS  ICERIKLERI

. YARIYIL

YABANCI DiL - | (2+0) (AKTS:2)
The Verb “to be”, Definite-Indefinite Articles, Plural Forms of Nouns, There is.... / There are....,

Have got/Has got, Prepositions, Pronouns

TURK DILi - | (2+0) (AKTS:2)

Dil, dil-kiiltiir iligkisi, Tiirk dilinin tarihi ve bugiinkii lehgeleri, Tiirk dilinin diinya dilleri arasindaki
yeri, Tiirk¢enin ses Ozellikleri ve ses bilgisi ile ilgili kurallar, yazim kurallari, Tiirk¢ede yapim ve
cekim ekleri, climlenin 6geleri, bagarili bir anlatimin 6zellikleri, edebi tiirler, roman incelemesi.

ATATURK ILKELERI VE INKILAP TARIHI - | (2+0) (AKTS:2)

Atatiirk Ilkeleri ve Tiirkiye'de demokrasi iizerindeki etkileri, Kurtulus Savas1 ve Tiirk Devrimi,
1920'li yillardan bugiine Tiirkiye'deki siyasal, sosyal, ekonomik ve kiiltiirel yasam, IIl.Selim ve
II.LMahmut Do6nemi yenilik hareketleri, Tanzimat Fermani, Islahat Fermani, I.Mesrutiyet,
II.Mesrutiyet, Trablusgarp’in iggali, Usi Antlasmasi, Balkan Savaslari, I. Diinya Savasi

PROGRAMLAMA TEMELLERI (3+1) (AKTS:6)
Algoritma, Akis Diyagrami, Programlama Araglari, Degiskenler ve Sabit, Giris-Cikis Islemleri,
Operatorler, Karar Yapilari, Dongli Kontrolleri, Dongii Kontrolleri, Tek Boyutlu Diziler, Cok
Boyutlu Diziler, Deger Dondiirmeyen Alt Programlar, Deger Dondiiren Alt Programlar, Deger
Dondiiren Alt Programlar, Sirali Dosyalar, Rastgele Erisimli Dosyalar

WEB TASARIMIN TEMELLERI (2+1) (AKTS: 3)

Internet ve WEB Tanimlar1, Html Temel Etiketleri, Metin ve Goriiniim Etiketleri, Baglant1 (Koprii)
Olusturma, Tablo Islemleri, Formlar, Cerceveler, Coklu Ortam Araglari, Stil Sablonu(CSS)
Temelleri, Stil Sablonu(CSS) Ozellikleri, Stil Sablonu(CSS) Menii islemleri, Tarayic1 Sorunlar1 ve
Coziimleri

OFIS YAZILIMLARI (3+1) (AKTS: 4)

Belge Islemleri, Bicimlendirme islemleri, Belge Denetimi, Yazdirma, Tablo Islemleri- Nesne
Islemleri, Gelismis Ozellikler, Makrolar, Ozellestirme Calisma Alani, Veri Girisi, Bigimlendirme
Islemleri, Formiiller, Fonksiyonlar, Grafik Islemleri, Veri Analizi, Yazdirma, Makrolar,
Ozellestirme, Calisma Alani, Slayt Islemleri, Tasarim, Slayt Nesneleri, Gosteri Ayarlari, Yazdirma,
Ozellestirme, Internet Kavramlari, E-Posta

TEMEL ELEKTRIK VE ELEKTRONIK (3+1) (AKTS:4)

Temel elektrik ve elektronik prensipler, yari iletkenler ve devre elemanlari, Temel analog elektronik
devreleri, ¢alisma prensipleri ve analizleri, Temel sayisal elektronik devreleri, ¢alisma prensipleri
ve analizleri

MATEMATIKIT  (4+0) (AKTS:7)
Sayilar. Cebir. Denklemler ve Esitsizlikler. Fonksiyonlar. Logaritma. Trigonometri. Geometri.



1. YARIYIL

YABANCI DiL - 11 (2+0) (AKTS:2)
Tenses, Reading Passages

TURK DILi - Il (2+0) (AKTS:2)

Dil, dil-kaltiir iligkisi, Tiirk dilinin tarihi ve bugiinkii lehgeleri, Tiirk dilinin diinya dilleri arasindaki
yeri, Tiirk¢enin ses 6zellikleri ve ses bilgisi ile ilgili kurallar, yazim kurallar1, Tiirk¢cede yapim ve
cekim ekleri, ciimlenin 6geleri, bagarili bir anlatimin 6zellikleri, edebi tiirler, roman incelemesi.

ATATURK ILKELERI VE INKILAP TARIHI - |1 (2+0) (AKTS:2)
Cumhuriyetin Ilani, Halifeligin Kaldirilmasi, Cok Partili Rejim Denemeleri, Hukuk Alaninda
Inkilaplar, Egitim Alaninda Inkilaplar, Toplumsal Alanda Inkilaplar, Atatiirkciiliik, Atatiirk Ilkeleri,
Atatilirk Donemi Dis Politikasi, II. Diinya Savasi

GRAFIK VE ANIMASYON - | (2+1) (AKTS:5)

Program Giris Ayarlari, Arac Paneli, Vektdr Araclari, Metin Diizenleme Islemleri, Renk, Kontur ve
Dolgu Uygulamalari, Canli Filtreler, Katman Islemler, Dilimler ve Etkin Bolgeler, Diigmeler ve
Acilir Mentiler, Sayfalar, Hareketli Resimler, Slayt Gdosterisi, Optimizasyon ve Disa Aktarma, WEB
Tasarim Editorii ile Calisma

BILGISAYAR DONANIMI (2+0) (AKTS:3)

Statik (Durgun) Elektrige Karsi Onlemler, Donanim Malzemelerinin Ozellikleri, Bilgisayar
Kasasmm Gii¢ Gereksinimi, Anakart, islemci ve Bellek Birimleri, Disk Siiriiciileri, Donanim
Kartlar1, Cevre Birimleri, BIOS, Hata Mesajlar1

GORSEL PROGRAMLAMA - | (3+1) (AKTS:4)

Gorsel programlama editorii kurma ve ayarlarini yapma, Formlar ve 6zellikleri, Standart nesneler,
Giris ve mesaj pencereleri, Diyalog pencereleri, Gelismis nesneler, Operatorler, Fonksiyonlar,
Karar yapilar1 ve dongiiler, Diziler, Grafik uygulamalari, Raporlama uygulamalari

VERI TABANI — | (3+1) (AKTS:4)

Veritaban1 Ihtiya¢ Analizi, Normalizasyon, Veritabani Araglarmm Kurulumunu Yapmak, Tablolar1
Olusturmak ve Ozelliklerini Belirlemek, Sorgu Olusturmak ve Cesitlerini Kullanmak, iliskili
Tablolar ile Sorgu Hazirlamak, DML Sorgularin1 Kullanmak, Kullanic1 Sorgular1 Yazmak,
Gorlinim Sorgular1 Yazmak, Tetikleyici Sorgular1 Yazmak, Alt Program Sorgular1 Yazmak,
Transaction Islemleri Yapmak, indeks Sorgular1 Yazmak

YAZILIM MIMARILERI (2+0) (AKTS: 2)

Gereksinimleri belirlemek ve analiz etmek, Yazilim gelistirme modeli ve yazilim mimarisini
segmek, Tasarim araglarmmi kullanmak, Gereksinimlere uygun yazilimi tasarlamak, Yazilimi
kodlamak, Dosya siirlim kontrol araglarini1 kullanmak, Test araglarin1 kullanmak, Yazilimin testini
yapmak, Proje yonetim araglarini kullanmak, Bakim ve onarim siireci islemlerini yapmak.

SENSORLER (2+1) (AKTS:3)
Sicaklik  algilayicilar,Nem  algilayicilar,Hiz  algilayicilary, Titresim  algilayicilari, Konum
algilayicilari, Yaklagim algilayicilari,Basing algilayicilari, Akis algilayicilari,Seviye
algilayicilari,Darbe (Kuvvet) algilayicilari

ARASTIRMA YONTEM VE TEKNIKLERI  (2+0) ( AKTS: 3)
Arastirma Konularin1 Segme, Kaynak Arastirmasi Yapma, Arastirma Sonuclarint Degerlendirme,
Arastirma Sonuglarin1 Rapor Haline Doniistiirme, Sunuma Hazirlik Yapma, Sunumu Yapma.



. YARIYIL

GRAFIK VE ANIMASYON - 11 (3+0) (AKTS:4)

Animasyon Temelleri, Grafikler, Metin Islemleri, Semboller, Animasyon Teknikleri, Ses ve Video
Islemleri, Ekranlar, Bilesenler, Dinamik Veriler, Yazilim Optimizasyonu, Animasyon Dosyalarinin
Yaymlama Ayarlari, Eylemler Paneli, Temel Programlama Yapilari, Nesneler, Fonksiyonlar, Ses
ve Video Islemleri, Sunucu Tarafli islemler

INTERNET PROGRAMCILIGI - | (3+1) (AKTS:5)

Uygulama Yazilimlarint Kurulumu ve Testi, Degiskenler ve Sabitler, Operatorler, Karar Kontrol
Yapilari, Dongii Kontrol Yapilari, Kullanict Tanimli Fonksiyonlar, Hazir Fonksiyonlar, Diziler ve
Nesneler, Dosyalama Islemleri, WEB Form Uygulamalari, Sayfalar Arasi Veri Aktarim Ydntemleri,
Veritabani Islemleri-1,Veritabani Islemleri-2, XML ve WEB servisleri-1, XML ve WEB servisleri-2

NESNE TABANLI PROGRAMLAMA -1 (3+1) (AKTS:6)

Programlama I¢in Gerekli Yazilimlarin Kurulmasi, Temel Bir Konsol ve Isletim Sistemi
Uygulamasi, Sabit, Degisken ve Nesne Kullanimi, Operatorlerin Kullanimi, Karar Kontrol
Deyimleri, Dongii Kontrol Deyimleri, Kullanic1 Tanimli Fonksiyonlar, Hazir Fonksiyonlar, Dosya
Islemleri, Smif, Alan ve Metot Kullamimi, Lokal ve Global Referanslar, Diziler, Cok Boyutlu
Diziler, Standart Bilesenler, Gelismis Bilesenler, Veritabani1 Baglantisi, Veritabani Sorgulari

VERI TABANI - |1 (3+1) (AKTS:4)

Endiistri standardi en az iki farkl iireticinin sunucu yazilimmi kurmak, Veritabani yonetim panelini
kurmak, Veritaban1 olusturmak ve kullanicilar1 tanimlamak, Tablolar1 tanimlamak ve diyagram
yonetmek, Veri aktarma islemleri yapmak, Var olan veritabanindan yeni veritabani olusturmak,
Gorilintim, tetikleyici, altprogramlar ve indeksleri diizenlemek, Kullanici rollerini, kullanict tanimli
veri tiplerini diizenlemek, Kural ve varsayilan degerleri diizenlemek, Veri ¢ogaltma islemleri ve
bakim plani1 yapmak, Performans analizi ve iyilestirmeleri yapmak

SUNUCU ISLETIM SiSTEMI (3+1) (AKTS:5)

Sunucu Isletim Sistemi, Sunucu Isletim Sistemi Yonetimi, Dosya Sistemi, Disk Kiimeleme
Sistemleri (Raid), Dosya ve Dizin Yonetimi, Veri Paylasimi ve Giivenligi, Yedekleme ve Geri
Yiikleme, Active Directory Yapisi, Kullanic1 Gruplart Hesab1 Olusturma ve Yonetimi, Geligmis
Hesap Yonetimi, Tcp/Ip Aglari, Ag Yazdirma Hizmetleri, Dhcp Hizmeti, Wins Hizmeti, Dns
Hizmeti

GORSEL PROGRAMLAMA - |1 (3+1) (AKTS:4)

Yerel veri tabanina baglanmak ve verileri listelemek, Yerel veritabaninda verileri islemek, Yerel
veritabaninda istenilen kayda / kayitlara ulagmak, Uzak veritabanina baglanmak ve verileri
listelemek, Uzak veritabaninda verileri islemek, Basit sorgulamalar yapmak, Istatistiksel
sorgulamalar yapmak, Veritabanindan grafikler elde etmek, Veritabanindan raporlama yapmak,
Bilesen olusturmak ve eklemek, Yardim dosyalar1 hazirlamak, Veritabani1 kurulum seti hazirlamak,
Program kurulum seti hazirlamak

AG TEMELLERI (2+0) (AKTS: 2)
Bilgisayar Aglari, Ag Kablolari, Ag Adresleme, Paylasim ve Giivenlik, Ag Cevre Birimleri



IV. YARIYIL

INTERNET PROGRAMCILIGI — 1 (3+1) (AKTS:5)

Web sunucu i¢in yazilim kurulumlar1 ve yayinlama, Degiskenler ve sabitler, operatorler ve islem
onceligi, Karar kontrol deyimleri, dongii kontrol deyimleri, Kullanic1 tanimli fonksiyonlar, Hazir
fonksiyonlar, Dizi islemleri, Dosya islemleri, Web formlari, Web formlari, Sayfalar arasi veri
aktarimi, Veritabani1 baglantisi, Veritabani islemleri—1, Veritabani islemleri—2, XML uygulamalar1
ve web servisleri

NESNE TABANLI PROGRAMLAMA - 11 (3+1) (AKTS:6)

Nesne Tabanli Programlama I¢in Yazilim Kurarak Ayarlarin1 Yapmak, Programlama Dilinin Temel
Deyimleriyle Konsol Uygulamalar1 Hazirlamak, Programlama Dilinin Temel Deyimleriyle Isletim
Sistemi Tabanli Uygulamalar1 Hazirlamak, Karar Kontrol Deyimleri, Dongii Kontrol Deyimlerti,
Kontrol Nesneleri ve Diziler, Nesne Kullanimi ve Operatorler, Standart Fonksiyonlar, Kullanici
Tanimli Fonksiyonlar, Bilesen Kiitiiphanesi, Veri Yapilari, Isletim Sistemi Nesneleri, Menii
Tasarimi ve Formlar, Veritabani Islemleri, Etkilesimli Veri Nesneleri

GORSEL PROGRAMLAMA - |11 (3+1) (AKTS: 4)

Active form uygulamasi yapmak, Activex uygulamasi yapmak, DLL uygulamasi yapmak, API
uygulamasi yapmak, Registry uygulamasi yapmak, OLE nesneleri ile ¢aligmak, Resim dosyalar1 ile
calismak, Pdf uzantili dosyalarla ¢alismak, Cevre birimleri ile iletisim kuran uygulama yapmak,
Dosya transfer uygulamasi yapmak, Elektronik posta uygulamasi yapmak, Canli mesajlasma
uygulamasi yapmak, Client-server uygulama yapmak, Cok katmanli uygulama yapmak

MESLEK ETiGI  (2+0) (AKTS: 2)

Etik Ve Ahlak Kavramlari, Etigin Sistemleri, Etik Toplum Iliskisi, Ahlakin Olusumunda Rol
Oynayan Faktorleri incelemek, Etik Degerlere Uygun Davranislarm Sonuglari, Etik Sorgulama,
Toplumsal Yozlasma, Mesleki Etik Kavrami, Mesleki Etik Ilkeleri, Is Hayatinda Etik Ve Etik Dis1
Konular, Mesleki Yozlasma Ve Meslek Hayatinda Etik Dis1 Davranislarm Sonuglarini inceleme, Is
Etiginde Uygun Davranislarin Sonuglari, Is Yerinde Etik Ortamin1 Saglamak, Sosyal Sorumluluk
Kavrammi Incelemek, Sosyal Sorumluluk Kavramini Incelemek

SISTEM ANALIZi VE TASARIMI (3+1) (AKTS:5)

Alana Yonelik Proje Konusunu Se¢mek, Elde Edilen Bilgileri Sunmak, Projenin Konularini ve
Calisma Ortamini Analizlerle Belirlemek, Proje Igerisinde Kaydedilecek Verileri ve Tiirlerini
Tespit Etmek, Elde Edilen Bilgileri Sunmak, Projenin Algoritma ve Akis Semasini Belirlemek,
Projenin Calisacagi Platformunu Kurmak, Yapilan Hazirliklart Sunmak, Projenin Ana Konularinin
Kodlarm1 Yazmak ve Test Etmek, Projeyi Sunmak, Proje I¢in Detay Onerileri Almak, Kod Yazmak
ve Test Etmek, Projenin Sunumu, Proje Kurulum Paketini Hazirlamak, Projenin Tiim Asamalarmi
Iceren Rapor Kitap¢igmi Hazirlamak

STAJ (0+0) (AKTS: 8)

Programdan mezun olabilmek i¢in 68renci egitim Ogretim donemi haricinde bdlim tarafindan
uygun goriilen bir isletmede 6 hafta (30 is giinii) siireli endiistri stajin1 tamamlamali ve staj boliim
tarafindan kabul edilmelidir.



KARAMANOGLU MEHMETBEY UNIiVERSITESI
ERMENEK MESLEK YUKSEK OKULU
BILGISAYAR TEKNOLOJILERiIi BOLUMU
BIiLGISAYAR PROGRAMCILIGI PROGRAMI
(2011-2012) YILI DERS  ICERIKLERI

. YARIYIL

YABANCI DiL - | (2+0) (AKTS:2)
The Verb “to be”, Definite-Indefinite Articles, Plural Forms of Nouns, There is.... / There are....,
Have got/Has got, Prepositions, Pronouns

TURK DILi - | (2+0) (AKTS:2)

Dil, dil-kiiltiir iligkisi, Tiirk dilinin tarihi ve bugiinkii lehgeleri, Tiirk dilinin diinya dilleri arasindaki
yeri, Tiirk¢enin ses Ozellikleri ve ses bilgisi ile ilgili kurallar, yazim kurallari, Tiirk¢ede yapim ve
cekim ekleri, climlenin 6geleri, bagarili bir anlatimin 6zellikleri, edebi tiirler, roman incelemesi.

ATATURK ILKELERI VE INKILAP TARIHI - | (2+0) (AKTS:2)

Atatiirk Ilkeleri ve Tiirkiye'de demokrasi iizerindeki etkileri, Kurtulus Savas1 ve Tiirk Devrimi,
1920'li yillardan bugiine Tiirkiye'deki siyasal, sosyal, ekonomik ve kiiltiirel yasam, IIl.Selim ve
II.LMahmut Do6nemi yenilik hareketleri, Tanzimat Fermani, Islahat Fermani, I.Mesrutiyet,
II.Mesrutiyet, Trablusgarp’in iggali, Usi Antlasmasi, Balkan Savaslari, I. Diinya Savasi

PROGRAMLAMA TEMELLERI (3+1) (AKTS:7)
Algoritma, Akis Diyagrami, Programlama Araglari, Degiskenler ve Sabit, Giris-Cikis Islemleri,
Operatorler, Karar Yapilari, Dongli Kontrolleri, Dongii Kontrolleri, Tek Boyutlu Diziler, Cok
Boyutlu Diziler, Deger Dondiirmeyen Alt Programlar, Deger Dondiiren Alt Programlar, Deger
Dondiiren Alt Programlar, Sirali Dosyalar, Rastgele Erisimli Dosyalar

WEB TASARIMIN TEMELLERI (1+1) (AKTS:5)

Internet ve WEB Tanimlar1, Html Temel Etiketleri, Metin ve Goriiniim Etiketleri, Baglant1 (Koprii)
Olusturma, Tablo Islemleri, Formlar, Cerceveler, Coklu Ortam Araglari, Stil Sablonu(CSS)
Temelleri, Stil Sablonu(CSS) Ozellikleri, Stil Sablonu(CSS) Menii islemleri, Tarayic1 Sorunlar1 ve
Coziimleri

OFIS YAZILIMLARI (3+1) (AKTS:6)

Belge Islemleri, Bicimlendirme islemleri, Belge Denetimi, Yazdirma, Tablo Islemleri- Nesne
Islemleri, Gelismis Ozellikler, Makrolar, Ozellestirme Calisma Alani, Veri Girisi, Bigimlendirme
Islemleri, Formiiller, Fonksiyonlar, Grafik Islemleri, Veri Analizi, Yazdirma, Makrolar,
Ozellestirme, Calisma Alani, Slayt Islemleri, Tasarim, Slayt Nesneleri, Gosteri Ayarlari, Yazdirma,
Ozellestirme, Internet Kavramlari, E-Posta

TEMEL ELEKTRIK VE ELEKTRONIK (3+1) (AKTS:6)

Temel elektrik ve elektronik prensipler, yari iletkenler ve devre elemanlari, Temel analog elektronik
devreleri, ¢alisma prensipleri ve analizleri, Temel sayisal elektronik devreleri, ¢alisma prensipleri
ve analizleri



1. YARIYIL

YABANCI DiL - 11 (2+0) (AKTS:2)
Tenses, Reading Passages

TURK DILi - Il (2+0) (AKTS:2)

Dil, dil-kaltiir iligkisi, Ttrk dilinin tarihi ve bugiinkii lehgeleri, Tiirk dilinin diinya dilleri arasindaki
yeri, Tiirk¢enin ses 6zellikleri ve ses bilgisi ile ilgili kurallar, yazim kurallari, Tiirkgede yapim ve
cekim ekleri, ciimlenin 6geleri, basarili bir anlatimin 6zellikleri, edebi tiirler, roman incelemesi.

ATATURK ILKELERI VE INKILAP TARIHI - |1 (2+0) (AKTS:2)
Cumhuriyetin Ilani, Halifeligin Kaldirilmasi, Cok Partili Rejim Denemeleri, Hukuk Alaninda
Inkilaplar, Egitim Alanmnda Inkilaplar, Toplumsal Alanda Inkilaplar, Atatiirkgiiliik, Atatiirk Ilkeleri,
Atatilirk Donemi Dis Politikasi, II. Diinya Savasi

GRAFIK VE ANIMASYON - | (1+1) (AKTS:6)

Program Giris Ayarlari, Ara¢ Paneli, Vektor Araglari, Metin Diizenleme Islemleri, Renk, Kontur ve
Dolgu Uygulamalari, Canli Filtreler, Katman Islemler, Dilimler ve Etkin Bolgeler, Diigmeler ve
Acilir Mentiler, Sayfalar, Hareketli Resimler, Slayt Gosterisi, Optimizasyon ve Disa Aktarma, WEB
Tasarim Editorii ile Calisma

BILGISAYAR DONANIMI (2+0) (AKTS:4)

Statik (Durgun) Elektrige Karsi Onlemler, Donanim Malzemelerinin Ozellikleri, Bilgisayar
Kasasmm Gii¢ Gereksinimi, Anakart, islemci ve Bellek Birimleri, Disk Siiriiciileri, Donanim
Kartlar1, Cevre Birimleri, BIOS, Hata Mesajlar1

GORSEL PROGRAMLAMA - | (3+1) (AKTS:5)

Gorsel programlama editorii kurma ve ayarlarini yapma, Formlar ve 6zellikleri, Standart nesneler,
Giris ve mesaj pencereleri, Diyalog pencereleri, Gelismis nesneler, Operatorler, Fonksiyonlar,
Karar yapilar1 ve dongiiler, Diziler, Grafik uygulamalari, Raporlama uygulamalari

VERI TABANI - | (3+1) (AKTS:5)

Veritabani Ihtiya¢ Analizi, Normalizasyon, Veritabani1 Araglarmm Kurulumunu Yapmak, Tablolar1
Olusturmak ve Ozelliklerini Belirlemek, Sorgu Olusturmak ve Cesitlerini Kullanmak, iliskili
Tablolar ile Sorgu Hazirlamak, DML Sorgularmm1 Kullanmak, Kullanic1 Sorgular1 Yazmak,
Gorlinim Sorgular1 Yazmak, Tetikleyici Sorgular1 Yazmak, Alt Program Sorgular1 Yazmak,
Transaction Islemleri Yapmak, indeks Sorgular1 Yazmak

YAZILIM MIMARILERI (2+0) (AKTS: 4)

Gereksinimleri belirlemek ve analiz etmek, Yazilim gelistirme modeli ve yazilim mimarisini
segmek, Tasarim araglarmmi kullanmak, Gereksinimlere uygun yazilimi tasarlamak, Yazilimi
kodlamak, Dosya siirlim kontrol araglarini1 kullanmak, Test araglarin1 kullanmak, Yazilimin testini
yapmak, Proje yonetim araglarini kullanmak, Bakim ve onarim siireci iglemlerini yapmak.



. YARIYIL

GRAFIK VE ANIMASYON - 11 (3+1) (AKTS:6)

Animasyon Temelleri, Grafikler, Metin Islemleri, Semboller, Animasyon Teknikleri, Ses ve Video
Islemleri, Ekranlar, Bilesenler, Dinamik Veriler, Yazilim Optimizasyonu, Animasyon Dosyalarinin
Yaymlama Ayarlari, Eylemler Paneli, Temel Programlama Yapilari, Nesneler, Fonksiyonlar, Ses
ve Video Islemleri, Sunucu Tarafli islemler

INTERNET PROGRAMCILIGI - | (3+1) (AKTS:7)

Uygulama Yazilimlarint Kurulumu ve Testi, Degiskenler ve Sabitler, Operatorler, Karar Kontrol
Yapilari, Dongii Kontrol Yapilari, Kullanict Tanimli Fonksiyonlar, Hazir Fonksiyonlar, Diziler ve
Nesneler, Dosyalama Islemleri, WEB Form Uygulamalari, Sayfalar Arasi Veri Aktarim Ydntemleri,
Veritabani Islemleri-1,Veritabani Islemleri-2, XML ve WEB servisleri-1, XML ve WEB servisleri-2

NESNE TABANLI PROGRAMLAMA -1 (3+1) (AKTS:7)

Programlama I¢in Gerekli Yazilimlarin Kurulmasi, Temel Bir Konsol ve Isletim Sistemi
Uygulamasi, Sabit, Degisken ve Nesne Kullanimi, Operatorlerin Kullanimi, Karar Kontrol
Deyimleri, Dongii Kontrol Deyimleri, Kullanic1 Tanimli Fonksiyonlar, Hazir Fonksiyonlar, Dosya
Islemleri, Smif, Alan ve Metot Kullamimi, Lokal ve Global Referanslar, Diziler, Cok Boyutlu
Diziler, Standart Bilesenler, Gelismis Bilesenler, Veritabani Baglantisi, Veritabani Sorgulari

VERI TABANI - |1 (3+1) (AKTS:5)

Endiistri standardi en az iki farkl iireticinin sunucu yazilimmi kurmak, Veritabani yonetim panelini
kurmak, Veritaban1 olusturmak ve kullanicilar1 tanimlamak, Tablolar1 tanimlamak ve diyagram
yonetmek, Veri aktarma islemleri yapmak, Var olan veritabanindan yeni veritabani olusturmak,
Gorilintim, tetikleyici, altprogramlar ve indeksleri diizenlemek, Kullanici rollerini, kullanict tanimli
veri tiplerini diizenlemek, Kural ve varsayilan degerleri diizenlemek, Veri ¢ogaltma islemleri ve
bakim plan1 yapmak, Performans analizi ve iyilestirmeleri yapmak

GORSEL PROGRAMLAMA - Il (3+1) (AKTS:5)

Yerel veri tabanina baglanmak ve verileri listelemek, Yerel veritabaninda verileri islemek, Yerel
veritabaninda istenilen kayda / kayitlara ulagsmak, Uzak veritabanma baglanmak ve verileri
listelemek, Uzak veritabaninda verileri islemek, Basit sorgulamalar yapmak, Istatistiksel
sorgulamalar yapmak, Veritabanindan grafikler elde etmek, Veritabanindan raporlama yapmak,
Bilesen olusturmak ve eklemek, Yardim dosyalar1 hazirlamak, Veritabani kurulum seti hazirlamak,
Program kurulum seti hazirlamak



IV. YARIYIL

INTERNET PROGRAMCILIGI - 1 (3+1) (AKTS: 4)

Web sunucu i¢in yazilim kurulumlar1 ve yayinlama, Degiskenler ve sabitler, operatorler ve islem
onceligi, Karar kontrol deyimleri, dongii kontrol deyimleri, Kullanic1 tanimli fonksiyonlar, Hazir
fonksiyonlar, Dizi islemleri, Dosya islemleri, Web formlari, Web formlari, Sayfalar arasi veri
aktarimi, Veritabani1 baglantisi, Veritabani islemleri—1, Veritabani islemleri—2, XML uygulamalar1
ve web servisleri

NESNE TABANLI PROGRAMLAMA - 11 (3+1) (AKTS: 4)

Nesne Tabanli Programlama I¢in Yazilim Kurarak Ayarlarin1 Yapmak, Programlama Dilinin Temel
Deyimleriyle Konsol Uygulamalar1 Hazirlamak, Programlama Dilinin Temel Deyimleriyle Isletim
Sistemi Tabanli Uygulamalar1 Hazirlamak, Karar Kontrol Deyimleri, Dongii Kontrol Deyimlerti,
Kontrol Nesneleri ve Diziler, Nesne Kullanimi1 ve Operatorler, Standart Fonksiyonlar, Kullanict
Tanimli Fonksiyonlar, Bilesen Kiitiiphanesi, Veri Yapilari, Isletim Sistemi Nesneleri, Menii
Tasarimi ve Formlar, Veritabani Islemleri, Etkilesimli Veri Nesneleri

GORSEL PROGRAMLAMA - |11 (3+1) (AKTS:3)

Active form uygulamasi yapmak, Activex uygulamasi yapmak, DLL uygulamasi yapmak, API
uygulamasi yapmak, Registry uygulamasi yapmak, OLE nesneleri ile ¢aligmak, Resim dosyalar1 ile
calismak, Pdf uzantili dosyalarla ¢alismak, Cevre birimleri ile iletisim kuran uygulama yapmak,
Dosya transfer uygulamasi yapmak, Elektronik posta uygulamas: yapmak, Canli mesajlasma
uygulamasi yapmak, Client-server uygulama yapmak, Cok katmanli uygulama yapmak

SISTEM ANALIZi VE TASARIMI (1+1) (AKTS:4)

Alana Yonelik Proje Konusunu Se¢mek, Elde Edilen Bilgileri Sunmak, Projenin Konularini ve
Calisma Ortammni Analizlerle Belirlemek, Proje Igerisinde Kaydedilecek Verileri ve Tiirlerini
Tespit Etmek, Elde Edilen Bilgileri Sunmak, Projenin Algoritma ve Akis Semasini Belirlemek,
Projenin Calisacagi Platformunu Kurmak, Yapilan Hazirliklar1 Sunmak, Projenin Ana Konularmin
Kodlarin1 Yazmak ve Test Etmek, Projeyi Sunmak, Proje I¢in Detay Onerileri Almak, Kod Yazmak
ve Test Etmek, Projenin Sunumu, Proje Kurulum Paketini Hazirlamak, Projenin Tiim Asamalarini
Iceren Rapor Kitapgigin1 Hazirlamak

SUNUCU ISLETIM SiSTEMI (3+1) (AKTS:4)

Sunucu Isletim Sistemi, Sunucu Isletim Sistemi Y®netimi, Dosya Sistemi, Disk Kiimeleme
Sistemleri (Raid), Dosya ve Dizin Yonetimi, Veri Paylasimi ve Giivenligi, Yedekleme ve Geri
Yiikleme, Active Directory Yapisi, Kullanici Gruplart Hesabi Olusturma ve Yonetimi, Gelismis
Hesap Yonetimi, Tcp/Ip Aglari, Ag Yazdirma Hizmetleri, Dhcp Hizmeti, Wins Hizmeti, Dns
Hizmeti

AG TEMELLERI (2+0) (AKTS: 3)
Bilgisayar Aglari, Ag Kablolari, Ag Adresleme, Paylasim ve Glivenlik, Ag Cevre Birimleri

STAJ (0+0) (AKTS: 8)

Programdan mezun olabilmek i¢in 68renci egitim Ogretim donemi haricinde bdlim tarafindan
uygun goriilen bir isletmede 6 hafta (30 is giinii) siireli endiistri stajin1 tamamlamali ve staj boliim
tarafindan kabul edilmelidir.



KARAMANOGLU MEHMETBEY UNIiVERSITESI,
ERMENEK MESLEK YUKSEK OKULU
BILGISAYAR TEKNOLOJILERI BOLUMU,
BIiLGiISAYAR PROGRAMCILIGI PROGRAMI
(2012-2013) YILI DERS ICERIKLERI

I. YARIYIL

TURK DILi -1 (2+0), (AKTS: 2)

Dilin Tammu, Ozellikleri, Dil-Ulus-Dil-Diisiince Ve Dil-Kiiltiir Iliskisi, Yeryiiziindeki Diller, Tiirk Dilinin
Bu Diller Arasindaki Yeri Ve Tarihsel Geligimi, Atatiirk'iin Dil Devrimi, Anlayisi, Caligmalari, Tiirk Dilinin
Ses Ozellikleri, Olaylari, Yazim Kuramlar1 Ve Uygulamasi, Noktalama Isaretleri Ve Uygulamasi, Sézciik
Bilgisi, Kok-Ek Ve Govde, Yapim Ekleri, Cekim Ekleri, Sézciik Tiiretme Yollari.

ATATURK iLKELERI VE INKILAP TARIHi -1 (2+0) , (AKTS: 2)

Degisen Diinya Ve Bu Degisen Diinya ile Birlikte Osmanli Devleti’nin Takindigi Tutum, Emperyalizmin
Gii¢ Kazanmas1 Bu Giiciinii Uygulayis Sekli Ve Osmanli Devleti Uzerindeki Emelleri, 1. Diinya Savas,
Savag Sonrasi Anadolu’da Meydana Gelen Yeni Bir Olusum, Bu Olusumun Tarih Sahnesine Cikist Ve
Emperyalist Giiglere Kars1 Takindigi Tutum.

YABANCIDIL -1 (2+0), (AKTS: 2)

Subject Pronount, Object Pronount, Possesive Pronount, Comparalive And Superlative Form Of The
Adgerlives, Adverbs Of Frequescy, Adverbs Of Quantity Simple Present Tense Present Continuous Tense
After Sentences Compound Sentences

PROGRAMLAMA TEMELLERI (3+1), (AKTS: 6)

Program Tanimlar1 ve Programlama Mantigi, Algoritma, Akis Diyagrami, Programlama Araglari,
Degiskenler ve Sabit, Giris-Cikis Islemleri, Operatorler, Karar Yapilari, Dongii Kontrolleri, Tek Boyutlu
Diziler, Cok Boyutlu Diziler, Deger Dondiirmeyen Alt Programlar, Deger Dondiiren Alt Programlar, Sirali
Dosyalar, Rastgele Erisimli Dosyalar

WEB TASARIMIN TEMELLERI  (1+1), (AKTS: 4)

Internet ve Web Tammlari, Html Temel Etiketleri, Metin ve Goriiniim Etiketleri, Baglant1 (Koprii)
Olusturma, Tablo Islemleri, Formlar, Cergeveler, Coklu Ortam Araglari, Stil Sablonu(CSS) Temelleri, Stil
Sablonu(CSS) Ozellikleri, Stil Sablonu(CSS) Menii islemleri, Tarayic1 Sorunlar1 ve Céziimleri

GRAFIK VE ANIMASYONT (3+1), (AKTS: 5)

Temel Grafik Bilgileri, Program Calisma Alam, Renk Temelleri, Gériintii Isleme, Katmanlar, Segim
Islemleri, Gériintii Diizenleme Araglari, Boyama ve Firca Araglari, Vektor Tabanli Cizimleri, Yazim
Araglar1 ve Calismalara Yazi Ekleme, Filtreler, Web ve Mobil Cihazlar I¢in Gériintii Olusturma, Islemeleri
Otomatiklestirme ve Komut Dosyalar1

OFiS YAZILIMLARI (3+1), (AKTS: 5)

Belge Islemleri, Bicimlendirme Islemleri, Belge Denetimi, Yazdirma, Tablo Islemleri- Nesne Islemleri,
Gelismis Ozellikler, Makrolar, Ozellestirme Calisma Alani, Veri Girisi, Bicimlendirme Islemleri, Formiiller,
Fonksiyonlar, Grafik Islemleri, Veri Analizi, Yazdirma, Makrolar, Ozellestirme, Calisma Alam, Slayt
Islemleri, Tasarim, Slayt Nesneleri, Gosteri Ayarlari, Yazdirma, Ozellestirme, Internet Kavramlari, E-Posta

TEMEL ELEKTRIK ELEKTRONIK ~ (3+1), (AKTS: 4)

Temel Elektrik Ve Elektronik Prensipler, Yari Iletkenler Ve Devre Elemanlari, Temel Analog Elektronik
Devreleri, Calisma Prensipleri Ve Analizleri, Temel Sayisal Elektronik Devreleri, Calisma Prensipleri Ve
Analizleri

MATEMATIK (4+0), (AKTS: 4)
Sayilar (Dogal sayilar, Tam Sayilar, Rasyonel sayilar ve Ondalik sayilar), Uslii sayilar, Koklii Sayilar,
Cebirsel Ifadeler, Ozdeslikler, Carpanlara Ayirma ve Rasyonel Ifadeler, Fonksiyonlar, Birinci Dereceden



Denklemler, Ikinci Dereceden Denklemler ve Esitsizlikler, Ikinci Dereceden Fonksiyon ve Grafikleri,
Trigonometri, Uggenlerde Trigonometrik ifadeler, Logaritma, Uslii Denklemlerin C6ziimii

BILGISAYAR DONANIMI  (3+1), (AKTS: 4)

Bilgisayara Giris, Islemciler Ve Bellekler, Anakartlar, Bilgisayar Kasalari Ve Gii¢ Kaynaklari, Disk Ve
Disket Siirticiiler, Optik Aygitlar, Goriintii Kartlari, Monitorler, Klavye Ve Fare, Ses Ve Tv Kartlar,
Modemler Ve Internet, Yazicilar, Ag Sistemleri, Bilgisayar Montaji

1. YARIYIL

TURK DIiLi - 11  (2+0), (AKTS: 2)

Sozciik Ve Anlami, Anlamlart Yoniinden Sozciikler, Sozciiklerin Gergek, Yan Ve Mecaz Anlamlari,
Deyimler, ikilemeler, Terimler. Dil Yanhslar1 (S6zciigiin Yapis1 Ve Anlamiyla Ilgili Yanlslar). Tiirk Dilinin
Ciimle Yapisi, Ciimle Ogeleri, Ciimle Coziimlemeleri. Dil Yanlislar1 (Ozne, Tiimleg¢ Ve Yiiklem
Eksikliginden Kaynaklanan Yanlislar, Yazili Anlatim Tiirleri, Teblig, Tutanak, Rapor Ornekleri. Dilekge, Is
Mektubu Ve Ozgegmis Ornekleri, Tartisma Ve Cesitleri

ATATURK iLKELERI VE INKILAP TARIHi - Il  (2+0), (AKTS: 2)
Tiirk Inkilabi, Saltanatin Kaldirilmas: Ve Kurulan Yeni Diizenle Birlikte Olusturulan Yenilikler, Tiirk Dis
Politikasi, Darbeler Ve Etkileri.

YABANCI DIL -1l (2+0), (AKTS: 2)
Simple Past Tense, Past Continous Tense, Present Perfect Tense, Past Perfect Tense, Conditional Sentences,
Passive Voices, Gerund, Infinitive

GORSEL PROGRAMLAMA -1 (3+1), (AKTS: 6)

Gorsel Programlama Editorii Kurma Ve Ayarlarmi Yapma, Formlar Ve Ozellikleri, Standart Nesneler, Giris
Ve Mesaj Pencereleri, Diyalog Pencereleri, Gelismis Nesneler, Operatorler, Fonksiyonlar, Karar Yapilar: Ve
Dongitiler, Diziler, Grafik Uygulamalari

GRAFIK VE ANIMASYON — Il (3+1), (AKTS: 5)

Temel Animasyon Bilgileri, Program Calisma Alam, Grafikler, Metinler, Sembol Olusturmak ve
Diizenlemek, Animasyon Hazirlama, Temel Etkilesim Eklemek, Ses ve Video Eklemek, Bilesenlerle Form
Olusturmak, ActionScript Temelleri, Animasyon Igerigini Yiiklemek Diizenlemek ve Yaymlamak

YAZILIM MIMARILERI  (3+1), (AKTS: 5)

Gereksinimleri Belirlemek Ve Analiz Etmek, Yazilim Gelistirme Modeli Ve Yazilim Mimarisini Se¢cmek,
Tasarim Araglarini Kullanmak, Gereksinimlere Uygun Yazilimi Tasarlamak, Yazilimi Kodlamak, Dosya
Stirim Kontrol Araglarim1 Kullanmak, Test Araglarimi Kullanmak, Yazilimin Testini Yapmak, Proje
Yénetim Araglarmi Kullanmak, Bakim Ve Onarim Siireci Islemlerini Yapmak.

VERI TABANI -1 (3+1), (AKTS: 5) )

Veritabanina Giris, Veritaban1 Temel Kavramlari, Veri Tiirleri Ve Alan Ozellikleri, Tablo Olusturmak Ve
Kayitlarla Calismak, Tablolar1 Iliskilendirmek, Sorgu Olusturmak, Form Ve Alt Form Olusturmak, Rapor
Olusturmak, Sorgu Deyimleri

COKLU ORTAM TASARIMI (1+1), (AKTS: 3)

Coklu Ortam Kavrami Ve Temel Bilgiler, Coklu Ortam Tasarim Editéri Kurma Ve Ayarlama, Program
Calisma Alan1 Ve Ozellikleri, Yazilima Bilesenlerin Eklenmesi, Operatorler, Fonksiyonlar, Karar Yapilari
Ve Dongiiler, Geri Bildirim Teknikleri, Coklu Ortam Yazilimlarina Kullanici Dolagimi (Navigasyon), Coklu
Ortam Yazilimlarmin Yayinlanmasi

WEB TEKNOLOJILERI  (1+1), (AKTS: 3)
Temel Internet Kavramlari, Sunucu Tarafinda Kullanilan Web Tabanli Servisler, Giincel Web Yazilim
Dilleri, Web Tabanli Yazilimlar

AG TEMELLERI (1+1), (AKTS: 3)



Ag Tamimlari, Temel Ag Bilesenleri, Veri Iletimi, Ag Mimarileri, A Topolojileri, A§ Baglant1 Cihazlari,
OSI Basvuru Modeli, Kablosuz Ag Teknolojileri, internet ve TCP/IP, IP Adresleme, Ag Giivenligi, Ag
Y 6netimi

. YARIYIL

NESNE TABANLI PROGRAMLAMA -1 (3+1), (AKTS: 5)
Programlama i¢in Gerekli Yazilimlarin Kurulmasi, Temel Bir Konsol Ve Isletim Sistemi Uygulamasi, Temel
Veri Tiirleri, Tiir Doniisiimleri, Operatorler, Karar Yapilar1 Ve Dongiiler, Diziler

VERI TABANI - I (3+1), (AKTS: 4)
SQL Server Kurulumu, SQL Server Temelleri, Nesne Olusturmak, Veri Girisleri, Verileri Filtrelemek, SQL
Fonksiyonlari, SQL Sorgulari, Tablolar Aras: iliskilendirme

INTERNET PROGRAMCILIGI - | (3+1) , (AKTS: 4)

Uygulama Yazilimlarim Kurulumu Ve Testi, Degiskenler Ve Sabitler, Operatorler, Karar Kontrol Yapilari,
Dongili Kontrol Yapilari, Kullanici Tamimli Fonksiyonlar, Hazir Fonksiyonlar, Diziler Ve Nesneler,
Dosyalama Islemleri, WEB Form Uygulamalari, Sayfalar Arasi Veri Aktarim Yontemleri, Veritabani
Islemleri

GORSEL PROGRAMLAMA -1l (3+1), (AKTS: 5)

Kullanilacak Veritabanimi Olusturmak, Programlama Dili ile Veritabam Baglantisim Yapmak, Verileri
Listelemek, Verileri Islemek, Basit Sorgular Yapmak, Istatistiksel Sorgular Yapmak, Veritabanindan
Grafikler Elde Etmek, Veritabanindan Raporlama Yapmak, Bilesen Olusturmak Ve Eklemek, Yardim
Dosyalar1 Hazirlamak, Veritabam Kurulum Seti Hazirlamak, Program Kurulum Seti Hazirlamak

STAJ (0+0), (AKTS: 8)

Programdan mezun olabilmek i¢in 6grenci egitim 6gretim donemi haricinde boliim tarafindan uygun goriilen
bir isletmede 6 hafta (30 is giinii) siireli endiistri stajim tamamlamali ve staj boliim tarafindan kabul
edilmelidir.

MOBIL PROGRAMLAMA (3+1), (AKTS: 4)

Mobil Kavramlari, Mobil Cihazlar Ve Tarihgeleri, Mobil Cihazlarda Programlama Giris, Mobil Cihazlarda
Kullanici Arayiizii, Mobil Cihazlarda Sensorler, Mobil Cihazlarda Servisler, Mobil Web Sistemleri, Mobil
Cihazlarda Panaroma, Mobil Veri Isleme, Mobil Haritalar

MIKROBILGISAYAR SISTEMLERI VE ASSEMBLER  (3+1), (AKTS: 4)

Mikrobilgisayar Sistemlerine Girig, Mikroislemci Ve Mikro Denetleyici Kavramlar1 Ve Yapilari, Bilgisayar
Mimarileri, Mikro Denetleyici Tiirleri, PIC Mikro Denetleyiciler, Bellek Organizasyonu, Assembly Dili Ve
PIC Komutlari, Program Gelistirme Asamalari, Uygulama Faaliyetleri

SISTEM ANALIZI VE TASARIMI  (3+1), (AKTS: 4)

Sitem Kavramlar1 ve Temel Bilgileri, Alana Yonelik Proje Konusunu Se¢mek, Projenin Konularimi Ve
Calisma Ortamini Analizlerle Belirlemek, Proje Icerisinde Kaydedilecek Verileri Ve Tiirlerini Tespit Etmek,
Elde Edilen Bilgileri Sunmak, Projenin Algoritma Ve Akis Semasimi Belirlemek, Projeyi Test Etmek,
Projenin Tiim Asamalarini iceren Rapor Kitapgigin1 Hazirlamak

V. YARIYIL

NESNE TABANLI PROGRAMLAMA —11  (3+1), (AKTS: 7)
Nesne Tabanli Programlama I¢in Yazilim Kurarak Ayarlarin1 Yapmak, Metodlar ve Fonksiyonlar, smiflar,
Kalitim, Hata Yakalama, Form Kontrolleri, Olaylar, Veri Tabani Ile Calismak

INTERNET PROGRAMCILIGI — Il (3+1), (AKTS: 7)
Uygulama Yazilimlarimt Kurulumu Ve Testi, Degiskenler Ve Sabitler, Operatorler, Karar Kontrol Yapilari,
Dongli Kontrol Yapilari, Kullanict Tammli Fonksiyonlar, Hazir Fonksiyonlar, Diziler Ve Nesneler,



Dosyalama Islemleri, WEB Form Uygulamalari, Sayfalar Arasi Veri Aktarim Yontemleri, Veritabani
Islemleri

ISLETIM SISTEMLERI  (3+1), (AKTS: 7)

Isletim Sistemi Temel Kavramlar, Sistem Kaynaklari, isletim Sisteminin Bilesenleri, Isletim Sisteminin
Islevleri, Isletim sistemi Tipleri, Dosya Sistemleri ve Dosya Yo6netimi, Bellek Y&netimi, Windows ve UNIX
Tabanh isletim Sistemleri, Isletim Sistemi Kurulumu

GORSEL PROGRAMLAMA — III  (3+1), (AKTS: 7)

Kullanilacak Veritabanimi Olusturmak, Programlama Dili le Veritabami Baglantisim1 Yapmak, Verileri
Listelemek, Verileri Islemek, Basit Sorgular Yapmak, Istatistiksel Sorgular Yapmak, Veritabanindan
Grafikler Elde Etmek, Veritabanindan Raporlama Yapmak, Bilesen Olusturmak Ve Eklemek, Yardim
Dosyalar1 Hazirlamak, Veritabani Kurulum eti Hazirlamak, Program Kurulum Seti Hazirlamak

INTERNET VE BIiLGi GUVENLIGI (1+1), (AKTS: 2)

Temel Internet Kavramlar, Bilgi Giivenligi Kavramlari, Giivenligin Siniflandiriimasi, Bilgi Giivenligi
Tehditleri, Internet ve Yazilim Sahtekarligi, Bilgisayar Giivenligi Farkindaligi, Giivenligi Zayiflatan
Unsurlar, Zararli Yazilimlar, Giivenlik Yontemleri, Giivenlik Yazilimlar1

MESLEK ETiGi  (2+0), (AKTS: 2)
Etik Ve Ahlak Kavramlari, Etigin Sistemleri, Etik Toplum iliskisi, Ahlakin Olusumunda Rol Oynayan

Faktorleri Incelemek, Etik Degerlere Uygun Davramislarin Sonuglari, Etik Sorgulama, Toplumsal Yozlasma,
Mesleki Etik Kavrami, Mesleki Etik Ilkeleri, is Hayatinda Etik Ve Etik Dis1 Konular, Mesleki Yozlasma Ve
Meslek Hayatinda Etik Dis1 Davramslarin Sonuclarmni inceleme, Is Etiginde Uygun Davranislarin Sonuglari,
Is Yerinde Etik Ortanmuni Saglamak, Sosyal Sorumluluk Kavramini incelemek, Sosyal Sorumluluk
Kavramini incelemek



